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Ementa

Definicdo e Evolugdo. Modelos e Processos para desenvolvimento de software. Planejamento e
gerenciamento de projetos de software. Engenharia de Requisitos. Andlise e Projeto de Software.
Verificacdo, Validacdo e Teste de Software. Qualidade de Software. Metodologias Ageis. Perspectivas e
desafios de pesquisa em Engenharia de Software.

Objetivos

Apresentar conceitos de Engenharia de Software; Comparar processos de desenvolvimento de software;
Aplicar um processo de desenvolvimento de software completo, desde seu planejamento até o
encerramento do projeto. Preparacdo de ambientes para especificacdo, desenvolvimento e implantacdo de
sistemas de software.

Conteuido Programatico - Presencial

Tdépico Carga hordria

Conceitos sobre Engenharia de Software 4
Processos de Software

Metodologias Ageis

Gestdo e Planejamento de Projetos

Estimativa de Tamanho de Software

Elaboragdo de Proposta Técnica

Construgao de Backlog

Técnicas para Especificacdo de Requisitos em Projetos Ageis
Projeto de Software

Controle e Garantia da Qualidade

Testes de Software

Registro de Software

Ferramenta para apoio a Gestdo de Projetos

Planejamento de Ciclo de Desenvolvimento

Modelos de Qualidade
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Metodologia de Ensino

Aulas tedricas e praticas.

Forum de Discussdo. Entregas de etapas dos projetos.

Recursos Didaticos

Quadro, projetor, ferramentas de software open source, periddicos, artigos, acesso a Internet

Critérios de Avaliagcao

Entregas do Projeto;

Artigo final sobre o projeto;

Registro do Software desenvolvido durante o projeto da disciplina;
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(Nenhuma)
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