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EDITAL N° 05, DE 31 DE MARCO DE 2023
PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO PARA CURSOS DE CAPACITAGAO EM
INTERNET DAS COISAS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

O Polo de Inovacao do Instituto Federal da Paraiba, no ambito dos Projetos de Interesse Nacional
nas Areas de TIC (PPI) do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (MCTI), com recursos da
Lei n° 8.248, de 23 de outubro de 1991, publicado como Residéncia em TIC 09 (processo
01245.014045/2022-75) coordenado pela Associagéo para Promogéo da Exceléncia do Software
Brasileiro - Softex, através do laboratério credenciado Assert, no uso de suas atribuigcoes, torna
publico o processo seletivo para preenchimento de vagas do curso de capacitacdo em Internet das
Coisas (Internet of Things - loT) e Inteligéncia Atrtificial (IA), com inscricdes do dia 03 a 14 de abril

de 2023, definido nos termos estabelecidos por este Edital.

1 DAS DISPOSIGOES INICIAIS

1.1 Este processo seletivo sera regido pelas normas e condigdes estabelecidas neste Edital, de
modo que nenhum candidato podera alegar desconhecimento para eximir-se de qualquer
responsabilidade. O ndo atendimento as normas presentes neste Edital implicara perda da vaga.
1.2 O processo seletivo deste Edital sera conduzido pelo Polo de Inovacgao do IFPB através do
laboratério credenciado Assert.

1.3 Esta selecdo tem o objetivo de proporcionar a comunidade estudantil local oportunidades
de qualificagcado profissional e desenvolvimento pessoal por meio da participagcdo em cursos de
capacitagao tecnoldgica nas areas de Inteligéncia Artificial e Internet das Coisas.

1.4 Os cursos objeto deste Edital serao ofertados na modalidade de ensino hibrido, devendo
ser considerada a realizacdo dos encontros presenciais nos campi Jodao Pessoa e Campina

Grande, exclusivamente.

1.5 O presente edital regula o processo de selegao de 80 alunos para compor os trés ciclos de
capacitagao, e consequente formagao de cadastro de reserva caso o numero de selecionados
ultrapasse este limite. Desse quantitativo de selecionados, tem-se no quadro do Anexo Il o

guantitativo de alunos a serem contemplados com bolsas durante os ciclos da capacitagio.

1.6 Os inscritos serao classificados e selecionados de acordo com os critérios estabelecidos neste

edital.
2 DO CURSO - DAS VAGAS E DOS REQUISITOS
2.1 Sao ofertadas 80 vagas, jaA considerando o cadastro de reserva, para o curso de

capacitagcdo e que sera composto por trés ciclos evolutivos de formagao. O perfil
profissional dos cursos esta disponivel no Anexo .
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2.2 A capacitagdo tera uma duracao total de 240 horas, com distribuigdo segundo os tdpicos

relacionados a seguir:

CONTEUDO DE IA

Ciclo 1 (40h)
1.  Fundamentos de IA (4h)

1.1 O que ¢ inteligéncia artificial?

1.2 Areas técnicas e aplicagdes de IA

1.3 O Futuro e as tendéncias em |A

2. Machine Learning (36h) - |

2.1 Aprendizado Supervisionado
2.1.1 Arvores de Decisdo
2.1.2 KNN
2.1.3 Redes Neurais Atrtificiais - Perceptron
2.1.4 Redes Neurais Atrtificiais - MLP
2.1.5 Regresséo Linear
2.1.6 Regressao Logistica
2.1.7 Naive Bayes
2.1.8 Support Vector Machine - SVM
2.1.9 Random Forest

Ciclo 2 (40h)
3. Machine Learning (28h) - Il

3.1 Aprendizado Nao-Supervisionado
3.2.1 K-Means e K-Medoids
3.2.2 DBSCAN

3.2 Feature Selection
3.2.1 Selecao

3.3 Métodos de Balanceamento de Dados
3.2.1 Oversampling
3.2.2 Undersampling

3.4 Avaliando Hipoteses
3.4.1 Leave-one-out
3.4.2 Hold-out
3.4.3 Cross-validation

3.5 Ensemble Learning
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4. Tecnologias de IA (12h)
4.1 Arquitetura das Plataformas de IA
4.2 Python: Pandas, SkLearn, TensorFlow

4.3 Aplicagdes com Exemplos de Classificagdo e Regressao

Ciclo 3 (40h)
5. Deep Learning (20h)
5.1 Redes Neurais Recorrentes
5.2 LSTM (Long Short-Term Memory)
5.3 Redes Neurais Convolucionais
5.4 Aplicagdes usando o Keras e Pytorch
6. Aplicacdes de IA (20h)
6.1 Problemas praticos
6.2 Desenvolvendo solugdes com IA

6.3 Elaborando os requisitos e construindo uma solugao com IA - MVP

CONTEUDO DE loT

Ciclo 1 (40h)
1.1. Fundamentos de Internet das Coisas (loT) (4h)
1.1.1 A grande ideia: O que é Internet das Coisas (loT)?
1.1.2 Como a Internet das coisas funciona

1.1.3 Arquitetura de solugées loT

1.2. Fundamentos de Redes para loT (20h)
1.2.1 Fundamentos Redes e de Comunicagdes sem Fio
1.2.2 Protocolos de comunicagao para loT

1.2.3 Padrdes de Redes sem Fio para loT

1.3. Fundamentos de Sistemas Embarcados para loT (16h)
1.3.1 Caracteristicas e niveis dos dispositivos loT
1.3.2 Dispositivos de hardware para loT

1.3.3 Software embarcado para loT

Ciclo 2 (40h)

2.1. Implementagéo de Sistemas Embarcados Conectados (16h)
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2.1.1 Plataformas de prototipagem para loT

2.1.2 Exercicios praticos com plataformas de prototipagem para loT

2.2. Infraestrutura para Implantagéao de Aplicagdes loT (16h)
2.2.1 Protocolos de aplicagdes loT
2.2.2 Fundamentos de Cloud e Edge Computing
2.2.3 Plataformas de Cloud e Edge para loT

2.3. Fundamentos de Seguranga em loT (8h)
2.3.1 Superficie de ameacas em dispositivos loT
2.3.2 Superficie de ameacas em redes loT

2.3.3 Superficie de Ameacas em Aplicagdes loT

Ciclo 3 (40h)
3.1. A convergéncia entre IA e loT — AioT (8h)
2.4.1 Fundamentos de AioT

2.4.2 Elaborando os requisitos e construindo uma solucéo AloT
3.2 Projeto de loT (32h)

3.1.1 Projeto pratico envolvendo os conceitos vistos nos dois primeiros ciclos

3.1.2 Elaboragao de um MVP de solugdo loT

2.3 As vagas serao preenchidas por meio de atendimento aos requisitos de formagao minimo

exigidos conforme Anexo .

2.4 Os alunos bolsistas deverao dispor de uma carga horaria minima de 20 horas por
semana;

2.5 Os valores e quantidades de bolsa a serem pagos estao disponiveis no Anexo Il - Quadro
de Bolsas.

3 DAS INSCRICOES

3.1 Alinscrigao e todas as etapas deste Processo Seletivo serdo gratuitas, e o candidato devera

prestar todas as informagdes corretamente, conforme disposto no Formulario de Inscrigdo.

a. A inscricdo do candidato implica o conhecimento e a aceitagdo de todas as condigdes
estabelecidas neste Edital e demais instrumentos reguladores, dos quais o candidato ndo
podera alegar desconhecimento.

3.2 Para se inscrever, o candidato devera:

a. Ter um e-mail valido e ativo do Gmail;

b. Realizar login no formulario com conta do Gmail;
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c. Preencher o formulario completo, anexando os documentos descritos no item 3.3;

d. Ao final do preenchimento do formulario, clicar em “enviar”.
p )

3.3 Para efetuar a inscricdo, o candidato devera acessar o0 endereco eletrbnico:

https://forms.gle/yx8a8v41yZrSDCqgqg6, no periodo de Inscrigdes conforme quadro da secéo 7 e

preencher o formulario eletrénico com os dados solicitados, em seguida, anexar ao formulario os

documentos obrigatdrios, que séo:

a. Comprovante de matricula com assinatura digital do SUAP ou do coordenador (graduagéo
ou mestrado) de curso;

b. Documento de identidade com fotografia (frente e verso do documento).

Obs.: Serado considerados documentos de identificacdo validos: Carteira Nacional
de Habilitagdo (com fotografia, na forma da Lei n° 9.503/1997), Carteira Profissional
expedida pelo Ministério do Trabalho e Previdéncia Social, Cédula de Identidade
para Estrangeiros emitida por autoridade brasileira, ou Carteira de Identidade
expedida pelas Secretarias de Seguranga Publica, Forgas Armadas, Policias

Militares, Ordens ou Conselhos.

c. CPF (frente do documento), caso o numero do CPF nao esteja presente no documento de
identidade (item b);

d. Numero de Identificagao Social (NIS/PIS), se houver;

e. Comprovante de quitacdo eleitoral — para maiores de 18 anos (disponivel em:

http://www.tse.jus.br/eleitor/certidoes/certidao-de-quitacao-eleitoral);

f. Certificado de Alistamento Militar (CAM) ou Certificado de Dispensa de Incorporacao (CDI)
— Reservista (Para candidatos do sexo masculino e maiores de 18 anos. Frente e verso do

documento).
3.4 Nao sio aceitos como documentos oficiais de identidade:

a. Boletim de Ocorréncia Policial por perda, roubo ou furto; Certiddo de Nascimento; CPF;
Titulo Eleitoral; Carteira de Estudante; Carteira de passe escolar; Carteiras funcionais sem

valor de identidade; Documentos ilegiveis, ndo identificaveis e/ou danificados.

3.5 Todas as copias dos documentos devem ser legiveis, anexadas por etapas, de acordo com o
preenchimento do Formulario de Inscrigdo. O formato do arquivo pode ser: imagem ou PDF, com

tamanho maximo de 3MB.

3.6 O IFPB nao se responsabiliza por solicitagdo de inscrigao via Internet ndo recebida por motivo
de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicagéo, congestionamento das linhas de

comunicagao bem como de outros fatores técnicos que impossibilitem a finalizagao da inscrigao.
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3.7 O candidato é o UNICO responsavel pelo correto preenchimento do Formulario de Inscricao.
A constatacdo de informacdo incorreta de dados implicara o cancelamento da inscricao e sua

desclassificagdo deste Processo Seletivo.

4 DA SELEGAO E CLASSIFICAGAO

4.1 Sera feita a verificagdo dos documentos e dados inseridos no Formulario de Inscricdo, em

atendimento ao Item 3.3.

4.2 Os candidatos serao selecionados em atendimento aos requisitos minimos de participacao
de acordo com quantitativo de vagas (conforme se¢ao 2.1) e requisitos classificatorios do Anexo
l.

4.3 Os candidatos que ndo preencherem adequadamente o Formulario de Inscricdo e nao
inserirem os documentos solicitados terdo sua solitagdo de inscricdo indeferida com direito a envio

de recurso conforme prazo estabelecido na segao 7.
5 DO RESULTADO

5.1 Todas as publicagbes e resultados serdo divulgados no site:
https://www.ifpb.edu.br/polodeinovacao/editais/editais-do-polo-de-inovacao/2023, obedecendo

ao cronograma previsto na secéo 7.

5.2 E de inteira responsabilidade do candidato acompanhar todas as etapas do processo seletivo
- incluindo prazos e procedimentos -, disponiveis no site:
https://www.ifpb.edu.br/polodeinovacao/editais/editais-do-polo-de-inovacao/2023, conforme

indicado no cronograma e numeracao deste Edital.
6 DOS RECURSOS

6.1 O candidato que desejar interpor recurso podera fazé-lo no prazo informado no cronograma
definido no item 8 por meio de email para o endereco eletrdnico

softexiaiot2023@polodeinovacao.ifpb.edu.br.

6.2 Nao serdo admitidos recursos fora dos prazos definidos neste Edital.

6.3. O resultado dos recursos sera publicado na area do Edital, no endereco eletrénico:

https://www.ifpb.edu.br/polodeinovacao/editais/editais-do-polo-de-inovacao/2023.




CAPACITACAC EM

Ale AIOT — =™ 7

7 DO CRONOGRAMA PREVISTO

AGOES PERIODO
Inscrigbes 03 a 14 de abril de 2023
Publicacdo do Resultado Preliminar 21 de abril de 2023
Envio de Recursos 24 e 25 de abril de 2023
Publicagdo do Resultado dos Recursos 28 de abril de 2023

Publicagdo do Resultado Final 01 de maio de 2023

9 de Maio de 2023 as 18:30h, em link a

Aula Inaugural do Ciclo 1 . .
ser compartilhado por email.

Encerramento do Ciclo 1 30/11/2023
Aula Inaugural do Ciclo 2 04/12/2023
Encerramento do Ciclo 2 31/05/2024
Aula Inaugural do Ciclo 3 03/06/2024
Encerramento do Ciclo 3 30/09/2024

8 DA REALIZAGAO DO CURSO

8.1 O curso elencado no Anexo | deste Edital sera realizado de forma hibrida, com aulas on- line,
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e/ou Google Classroom, e com possibilidade de

atividades presenciais, nos campi de Jodao Pessoa e Campina Grande.
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8.2 O curso tera inicio conforme Cronograma da se¢ao 7, podendo este ser alterado a critério do

IFPB, em caso fortuito ou por forga maior.

8.3 E necessario que o candidato classificado tenha computador com acesso a internet, uma vez

que havera aulas executadas em formato on-line.

8.4 Os ciclos de capacitagcédo 2 e 3 deverao ser realizados majoritariamente de forma presencial

nos polos de apoio.
8.5 Os encontros online sincronos ocorrerao nas tergas e quintas-feira no turno da noite.

8.6 O aluno matriculado que ndo acessar o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) durante a
primeira semana de aula tera sua matricula cancelada e sera substituido por candidato da lista de

espera.
8.7 A média para aprovagao nos cursos € maior ou igual a 70 e a frequéncia maior ou igual a 75%.
9 DA CERTIFICAGAO

9.1 A certificacao desta capacitacao sera realizada pelo Polo de Inovacéao do IFPB.

10 DAS DISPOSIGOES FINAIS

10.1 Duvidas e esclarecimentos devem ser encaminhados por e-mail, ao enderego eletrdnico:

softexiaiot2023@polodeinovacao.ifpb.edu.br.

10.2 Todos os cursos serao ofertados integralmente na modalidade hibrida de ensino a distancia.
10.3 Qualquer alteragédo das disposigbes estabelecidas neste Edital sera divulgada no site:

https://www.ifpb.edu.br/polodeinovacao/editais/editais-do-polo-de-inovacao/2023.

10.4 Este Edital na integra e seus anexos serdo divulgados no @ site:

https://www.ifpb.edu.br/polodeinovacao/editais/editais-do-polo-de-inovacao/2023.

10.5 Sera eliminado do processo seletivo, ensejando-se o cancelamento de matricula na
capacitagdo, sem prejuizo das sanc¢des penais cabiveis, o candidato que, constatado, a
qualquer tempo, por meio eletrénico, estatistico, visual ou grafoldgico, ou por investigagao

policial, omitiu informagdes e ou as tornou inveridicas, fraudou e ou falsificou documentos.

10.6 O presente Edital podera ser revogado ou anulado a qualquer tempo, no todo ou em parte,
por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique direito a indenizagao

ou reclamacéao de qualquer natureza.

10.7 A realizacdo dos cursos ou parte deles podera ser suspensa ou cancelada por decisao do
Polo de Inovacéo do IFPB, no caso de interesse da administragdo e ou indisponibilidade de

recursos orgamentarios.
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10.8 Os casos omissos serao resolvidos pela Diretoria Geral do Polo de Inovacao do IFPB.

Jodo Pessoa/PB, 31 de margo de 2023.

ER|CK AUGUSTO Assinado de forma digital por

ERICK AUGUSTO GOMES DE
GOMES DE MELO:03220636470

Dados: 2023.03.31 14:40:27

MELO:03220636470 300

Erick Augusto Gomes de Melo

Diretor Geral do Polo de Inovagao do IFPB
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PERFIL DOS PARTICIPANTES DA CAPACITAGAO

Curso Carga-horaria Requisitos
minima
Capacitagao em 80 h/ciclo Obrigatoérios:

Internet da Coisas e

Inteligéncia Artificial

e Estar com matricula ativa em
curso superior de
tecnologia/bacharelado
(Analise e Desenvolvimento
de Sistemas, Redes de
Computadores,
Telecomunicagdes, Sistemas
para Internet, Telematica,
Engenharia de Computacéo,
Engenharia Elétrica,
Automacéo Industrial e
Engenharia Mecénica) ou
mestrado (PPGEE, Profnit,
PPGTI);

e Ter coeficiente de rendimento
escolar maior ou igual a 60
(ou conceito igual ou superior
a B);

Classificagao:

e Coeficiente de
rendimento escolar -
CRE (0 a 100);

o Em caso de o curso
usar conceito, sera

usada a equivaléncia (A
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=95; B = 80);

Em caso de o curso
usar coeficiente de 0 a
10, sera realizada a
multiplicacdo por 10
para obter um valor
entre 0 e 100.
Participagcdo em projetos
institucionais (PIBIC,
PIBITI, Interconecta,
PET, Projetos de
Inovacdo no Polo do
IFPB) - PP;

Serdo  contabilizados

10 pontos para cada

semestre de
participacao em
projetos, até um

maximo de 50 pontos.
A pontuacéo final (PF) do
candidato sera
computada de acordo
com:

o PF = CRE/2 +

PP.

Em caso de empate,
serao utilizados critérios
como comprovacao de
participacao em
capacitagdes/projetos
promovidas pelo Assert

e/ou Polo de Inovagao.

POLOS DE APOIO AO ALUNO
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. Campus Joao Pessoa

. Campus Campina Grande

ANEXO I

Quadro de bolsas

Fase da Qtd Duracéo Modalidade da Bolsa Valor (R$)
Capacitagao (meses)

Ciclo 1 10 7 Estudante do ensino superior 500,00
2 7 Estudante do mestrado 900,00

Ciclo 2 8 6 Estudante do ensino superior 750,00
2 6 Estudante do mestrado 1.350,00

Ciclo 3 6 4 Estudante do ensino superior 1.000,00
1 4 Estudante do mestrado 1.800,00
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