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1º CZ Linha 2
O uso do Scratch como atividade ludica para o ensino 
de algoritmos e logica de programacao para alunos do 
ensino medio.

Fabio Abrantes Diniz 14,50 177,00 191,50
Aprovado com 
bolsa e apoio 
financeiro

2 ES Linha 2
NARRATIVAS DE FORMACAO DOCENTE NO 
(PER)CURSO DE FORMACAO DE PROFESSORES 
DE COMPUTACAO E INFORMATICA DO IFPB-EAD

Josias Silvano de Barros 12,00 179,00 191,00
Aprovado com 
bolsa e apoio 
financeiro

3 CZ Linha 2
Uso de Tecnologias de Informacao e Comunicacao 
para o Nivelamento de Portugues e Matematica no 
Ensino Medio

Ricardo de Sousa Job 7,00 150,50 157,50
Apovado com 
bolsa

4 CZ Linha 2
Uma avaliacao sobre o planejamento e execucao do 
Plano de Ensino

Ricardo de Sousa Job 7,00 130,50 137,50
Apovado com 
bolsa

--- CZ A gamificação como elemento potencializador na EaD William de Souza Santos - - -

Desclassificado - 
Não indicou 
discente, não 
preencheu metas e 
plano de 
desembolso
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1º JP Linha 2
Leitura subjetiva na formacao docente: constituicao de 
lacos afetivos com o texto literario Girlene Marques Formiga 56,4 169 225,4

Aprovado com 
bolsa e apoio 
financeiro

2º JP Linha 1
Gamificacao atraves de apps para o ensino de Lingua 
Portuguesa: construcao de diretrizes para o 
engajamento em sala de aula

Lafayette Batista Melo 32,3 161 193,3
Aprovado com 
bolsa e apoio 
financeiro

3º CG Linha 1
Um Estudo de Praticas Inovadoras de Ensino-
Aprendizagem

Mirna Carelli Oliveira Maia 5,3 178 183,3
Aprovado com 
bolsa 

4º Reitoria Linha 2
Formacao docente e Leitura literaria: a subjetividade 
em foco

Francilda Araujo Inacio 17,9 152,5 170,4
Aprovado com 
bolsa 

João Pessoa, 20 de abril de 2020.

                                  Francisco Dantas Nobre Neto

                  Diretor de Pesquisa
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