MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
PRO-REITORIA DE PESQUISA, INOVAGAO E POS-GRADUAGAO

EDITAL PRPIPG N° 50, DE 23 DE OUTUBRO DE 2023

CHAMADA PUBLICA PARA SELEGAO E CREDENCIAMENTO DE EQUIPES
DISCENTES PARA O IDEATHON NO 5° SIMPIF

A Pro-Reitoria de Pesquisa, Inovacado e Pds-Graduagao (PRPIPG) do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), por meio da Diretoria de Pesquisa (DP) e
da Agéncia de Inovacdo (NEO), no uso de suas atribuicbes, torna publica a presente
Chamada que visa a selec¢ao e credenciamento de equipes formadas por estudantes do IFPB
para participacdo na Maratona de lIdeias - ldeathon no 5° SIMPIF, nos termos aqui
estabelecidos.

1 DAS DISPOSICOES INICIAIS

1.1 O SIMPIF é um evento para incentivar e divulgar a pesquisa, a inovagéo tecnoldgica e a
producao da poés-graduagao no ambito do IFPB, envolvendo toda a comunidade académica e
promovendo a integragédo dos vinte e um campi.

1.2 Neste ano de 2023, o SIMPIF esta na sua 52 edicao com o tema: “Dilemas, impactos e
desafios na era digital".

1.3 O Simpésio de Pesquisa, Inovacado e Pds-Graduacido do IFPB, como é denominado o
SIMPIF, € um evento gratuito, que acontecera de 22 a 24 de novembro de 2023, no
Intermares Hall, Cabedelo.

1.4 Dentro da programacéo do evento sera realizada a Maratona de Ideias - Ideathon, com o
objetivo de gerar ideias inovadoras e solugbes criativas para um problema ou desafio
especifico.

1.5 Considera-se IDEIA INOVADORA a representacdo mental imaterial do pensamento
humano no processo de imaginar e criar solugbes inovadoras para problemas diversos e
complexos da sociedade.

1.6 Desta forma, o presente edital visa o chamamento de equipes formadas por estudantes
do IFPB para participarem da Maratona de Ideias - Ideathon no 5° SIMPIF. Uma importante
oportunidade de estimulo a inovagdo, bem como de ampliacdo da produgdo do
conhecimento, que promova a formagéao de uma sociedade mais justa e igualitaria.

1.7 Para participacdo na Maratona de Ideias - Ideathon, um(a) servidor(a) do campus,
indicado pela Direcao Geral como responsavel pela equipe de estudantes, devera realizar a
inscricdo de acordo com as orientagdes descritas no item 3.

1.8 A equipe inscrita devera ser composta por 5 (cinco) estudantes regularmente
matriculados em cursos do campus que representam.

1.9 A equipe de estudantes participara autonomamente da Maratona de Ideias - Ideathon, ou
seja, o(a) servidor(a) do campus, indicado pela Diregdo Geral como responsavel pela equipe,
apenas acompanhara os estudantes durante o evento, mas nao tera atuacido direta nas



atividades desenvolvidas pela equipe no Ideathon.

2 DO CRONOGRAMA

EVENTO DATA
Publicagéo do edital 23 de outubro de 2023
Impugnacgéo do edital 24 de outubro de 2023
Periodo de inscri¢cdes 25 de outubro a 1 de novembro
Divulgagao da relagédo dos projetos 3 de novembro de 2023
selecionados

3.1 A impugnagdo do edital devera ser encaminhada para o e-mail dp@ifpb.edu.br,
informando a motivagéo, exclusivamente, na data estabelecida no cronograma. Nao seréo
apreciados recursos intempestivos e/ou sem fundamentacao.

3 DO QUANTITATIVO DE EQUIPES A SEREM SELECIONADAS

3.1 Este edital selecionara 10 (dez) equipes, cada uma formada por 5 (cinco) estudantes,
totalizando a participagao de 50 (cinquenta) estudantes na Maratona de Ideias - Ideathon.

3.2 A selecdo das equipes sera por ordem de inscrigdo, de modo que haja representagao de
10 (dez) campi.

3.3 Em caso de haver menos de 10 (dez) campi representados nas equipes selecionadas,
podera ter 2 (duas) ou mais equipes de um mesmo campus, sendo selecionadas por ordem
de inscrigao.

4 DAS INSCRIGOES

4.1 A inscrigao é gratuita e devera ocorrer conforme cronograma apresentado no item 2, até
as 23h59min. Nao serao aceitas inscricbes submetidas fora do prazo.

4.2 O(A) servidor(a) do campus, indicado pela Direcao Geral como responsavel pela equipe,
devera realizar a inscricao da equipe em formulario disponivel no link:
https://forms.gle/uJQCfkR9QbeD4Xp66

4.3 A inscricdo da equipe somente sera considerada valida se atendidos todos os requisitos
do item 5.

5 DA EQUIPE

5.1 Cada equipe inscrita na Maratona de Ideias - Ideathon devera ser constituida por 5
(cinco) estudantes regularmente matriculados em cursos do campus que representa,
podendo ser de qualquer nivel ou modalidade (Técnico Integrado, Proeja, Técnico
Subsequente, Graduagao, Pés-Graduagéao ou FIC, presencial ou a distancia).

5.2 Cada estudante s6 podera fazer parte de uma equipe.



5.3 A equipe NAO pode ser multicampi nem contar com a participacdo de alunos externos
ao IFPB.

5.4 Cada equipe devera ter um(a) servidor(a) do campus, indicado pela Dire¢ao Geral como
responsavel para acompanhar os estudantes durante o evento.

6 DO APOIO FINANCEIRO

6.1 A PRPIPG devera se comprometer com as despesas de custeio de diarias e de
transporte para os/as servidores/as responsaveis pelas equipes e ajuda de custo para os
discentes das equipes selecionadas neste edital.

7 DAS REGRAS E ORIENTAGOES PARA O IDEATHON

7.1 A Maratona de Ideias - Ideathon ocorrera no dia 23 de novembro, das 9h as 12h e das
14h as 17h, nas cabines do 2° andar do Intermares Hall, sendo a apresentacéo de pitch, que
definira as equipes vencedoras, realizada no dia 24 de novembro, das 13h as 14h. Observem
a discriminagao das atividades no quadro que segue:

Dia Horario Atividade/Etapa prevista

Etapa 0) Apresentagao da maratona - recursos e

09h as 09h30 )
metodologia

09h30 as 12h Etapa 1) Problematicas, ideias e primeiros desenhos da

solugao
23 de
novembro 10h Café maker com mentores
14h as 17h Etapa 2) Mao na massa com prototipagem (prototipo ndo
funcional)
15h Café maker com mentores
24 de 13h as 14h Etapg 3)~Apresentagao de pitch, definicao de ranking e
novembro premiagao

7.2 Serao ofertados um computador com acesso a internet para cada grupo, um kit arduino
com sensores, material de escritério (cartolinas, folha de oficio, lapis de pintar, lapis piloto,
borracha, entre outros).

7.3 Os participantes poderdo utilizar seus computadores pessoais, smartphones e
equipamentos eletrbnicos, desde que previamente autorizados pela equipe gestora da
maratona

7.4 A tematica a ser debatida na questao-problema da Maratona de Ideias - Ideathon estara
vinculada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizagédo das Nacoes
Unidas (ONU).

7.5 As equipes terdo a sua disposicdo um grupo de mentores que dardo apoio ao
desenvolvimento do processo de ideacéo e prototipacao.



7.6 Cada equipe recebera 40 fichas para solicitagdo de apoio da mentoria, sendo 10 fichas
para cada area (TIC - Software e Dados; TIC - Infraestrutura e Redes; Empreendedorismo;
Meio Ambiente; ODS; Economia Solidaria).

7.7 Cada ficha equivale a 1 minuto de mentoria.

7.8 Cada mentor devera controlar o tempo de mentoria das fichas.

7.9 No horario do café maker com mentores, que dura um intervalo de 30 (trinta) minutos, as
consultas tém tempo livre.

7.10 Ao final das atividades do dia 23 de novembro, ou seja, as 17h, cada equipe devera
entregar a comissao organizadora da Maratona de Ideias - Ideathon documento(s) contendo:

1) Definigao do desafio estratégico, com base nas seguintes perguntas:

O que vocés sabem sobre o desafio apresentado?

Qual o perfil das pessoas envolvidas no problema?

O que essas pessoas precisam ou querem?

O que pode ajudar as pessoas envolvidas? Tecnologias, produtos,
servicos?

e. O que vocés nado sabem sobre o contexto e precisam descobrir?

aoow

2) Mapa Mental, conforme orientacdes abaixo:

a. Para mapa mental, pode-se utilizar hiips://miro.com  (Miro),
www.mentimeter.com (Menti), www.canva.com (Canvas) ou cartolina/papel

b. O mapa deve conter o desafio, no centro / as partes interessadas -
pessoas envolvidas/ ideias que sado possiveis solucoes

c. Modelo de mapa mental
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3) Quadro de ldeias, conforme orientacdes que seguem:



https://miro.com/app/dashboard/
http://www.mentimeter.com
http://www.canva.com

a. O quadro deve conter anotagdes sobre 1 (uma) ou varias ideias (até 3) que
considerem mais promissoras, de acordo com os itens constantes no
quadro

b. Modelo de quadro de ideias

PROPOSTA coMO A PROPOSTA | POR QUE ELA | QUAIS SAO  AS
FUNCIONA? E UMA |E BARREIRAS PARA A

RESPOSTA IMPORTANTE? | EXECUGAO  DESSA
PARA QUAL | QUAL IDEIA?
NECESSIDADE | BENEFICIO
? ELA TRARA?

IDEIA 01

IDEIA 02

IDEIA 03

4) Avaliacao da Ideia, conforme as orientacdes abaixo:

a. No quadro, as ideias devem ser avaliadas, para cada critério (descritor),
com notas de 1 a 10;

b. A equipe devera escolher a ideia com a pontuacédo mais alta;

c. Modelo de quadro de avaliacido de ideias.

DESCRITORES IDEIA 01 IDEIA 02 IDEIA 03

BENEFICIOS

VIABILIDADE

DURABILIDADE

ADEQUAGAO

TOTAL

5) StoryBoard ou Esbogo Sequencial, conforme orientacées que seguem:




a.

O StoryBoard € um guia visual que retrata a experiéncia do usuario e como
a solucéo pensada pelo grupo podera ajudar o usuario na resolu¢ao do seu
problema. A atividade, basicamente, consiste na criagdo de uma
"historinha” falando sobre quem sofre com o problema e como a ideia
escolhida ira ajudar a essa pessoa/empresa a resolvé-lo.
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6) Prototipagem de solugédo baseado em servigo de Tl

A. Para a prototipacéo:

a.

b.

Desenho da solugéo: cartolina ou software processador de texto (Word ou
Google Docs, por exemplo)

Desenho da arquitetura: cartolina ou software de diagramacao (Visio ou
draw.io, por exemplo)

Protétipo visual: cartolina ou software de prototipacdo (Figma, Visio,
draw.io ou outros semelhantes)

B. Sobre o protétipo de solugéo baseado em servigo de Tl

a.

O servigo de Tl podera agregar a prestagao de servigo por meio do uso de
produtos ou solugbes tecnoldgicas ja existentes no mercado ou criadas
pelas proprias equipes

O servigco de Tl devera ser desenhado utilizando, no minimo, o desenho
da solugao e o desenho de arquitetura. O desenho do sistema, dos
processos e das métricas sao recursos opcionais que poderao agregar
valor a apresentagdo da ideia no momento do pitch. Segue exemplo de
desenho de arquitetura:



https://www.draw.io/connect/office365/index.html
https://www.draw.io/connect/office365/index.html

c. Os componentes de servigo, produtos ou solucoes tecnolégicas que
compordo o Servico de Tl deverao ser prototipados utilizando recursos
visuais manuais e/ou digitais. Segue exemplo de protétipo baseado em
design por wireframe:

TITLE

Subheading

Section 0

Description : : :

o o

VA N R PATN

TITLE

Lorem ipsum dolor sit amet, Section
consectetur adipiscing elit, Description
sed do eiusmod tempor

Species

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

incididunt ut labore et dolore sed do eiusmod tempor

magna aliqua. Ut enim ad (o] (o] incididunt ut labore et
minim veniam. PA N B VAN dolore magna aliqua. Ut enim
ad minim veniam.

Segue um outro modelo de protétipo baseado em design de alta defini¢ao:




Corals and Coral ~
Reefs

Discover the collection

Explore a variety of coral species collected from
around the world,

Corals
and
Coral Reefs

Reef Occupants

Learn mere about the animals who inhabit coral and
coral reefs,

Learn More

d. As entregas mencionadas acima deverdo estar coerentes e
inter-relacionadas.

e. O desenho da arquitetura devera indicar o uso de software/dados e o uso
de hardware e infraestrutura de redes.

711 A apresentagdo final sera realizada no dia 24 de novembro por meio de
desenvolvimento de pitch.

7.12 Pitch é uma apresentacgao curta e direta sobre uma empresa ou projeto que tem como
objetivo despertar a atengdo de um investidor, parceiro ou cliente.

7.13 O desenvolvimento e a apresentagdo sao livres com o0 uso de quaisquer recursos
mencionados e utilizados nas etapas anteriores.

7.14 As equipes deverao definir/confirmar os representantes que apresentarao os pitchs.

7.15 A banca julgadora tera como base para julgamento, trés elementos principais: o
desenvolvimento da ideia desenvolvida, a construgcdo do protétipo e a apresentagao do pitch,
definindo as notas entre 0 e 10, para cada um deles.

7.16 A banca fara uso de um quadro para pontuar os trés itens, sendo a nota final uma média
aritmética das 3 notas.



IDEIA PROTOTIPO PITCH
Nao fez 0
Ruim 3,0
Interessante 6,0
Muito bom 9.0
Fora de série 10,0
Média

8 DAS DISPOSIGCOES FINAIS

8.1 E de responsabilidade do/a servidor/a responsavel pela equipe o acompanhamento de
todas as informacgdes e publicacbes referentes a este edital no site do IFPB.

8.2 A inscrigcao realizada implica na aceitacdo dos prazos e condi¢gdes estabelecidos neste
edital, ndo podendo o/a servidor/a responsavel pela equipe alegar desconhecimento.

8.3 N&o nos responsabilizamos por inscricdo nao recebida por motivo de ordem técnica dos
computadores, falhas de comunicagao, congestionamento das linhas de comunicagao, bem
como por quaisquer outros fatores que impossibilitem a transferéncia de dados.

8.4 Todas as informagdes prestadas pelo/a servidor/a responsavel pela equipe sao de sua
total responsabilidade.

8.5 O presente edital podera ser revogado ou anulado a qualquer tempo, no todo ou em
parte, por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique direito a
indenizagado ou reclamacgao de qualquer natureza.

8.6 As duvidas dos participantes sobre a Maratona de Ideias - Ideathon poderdo ser
esclarecidas através do e-mail dp@ifpb.edu.br, com o assunto “Duvidas - Maratona de
Ideias - Ideathon no 5° SIMPIF”.

8.7 Os casos omissos serao resolvidos pela comissao organizadora do 5° SIMPIF.

Jodo Pessoa/PB, 23 de outubro de 2023.

SILVANA LUCIENE DO NASCIMENTO CUNHA COSTA
Pro-Reitora de Pesquisa, Inovacao e Pos Graduagao



