Horario das disciplinas e Ementas*
** Nem todas as disciplinas sao ofertadas na chamada de Alunos Especiais

Segunda Terca Quarta Quinta
Noite Técnicas Avancadas Inovagéo e Topicos Avangados Avaliagéo de
de Programacéao Empreendedorismo em Informatica na Desempenho em
(Gouveia) (Petronio/Katyusco) Educacao Redes
(Ramon) (Paulo Ditarso)
Noite Tépicos Especiais em Computagao Ubiqua
Metodologia de (Luciana)
Pesquisa - Métodos
Quantitativos para
Computacgéo
(Paulo Ribeiro)
Noite Integracéo de Dados Topicos Avangados
(Diego) em Interagdo Humano
Computador —
Avaliagéo de
Usabilidade e UX com
base em Heuristicas
para contextos
especificos
(Petrénio)
Noite Geréncia de Projetos Mineragéo da Dados
de Tecnologia da (Damires e Thiago
Informacgéo: Gestao Moura)
de Times Virtuais em
Projetos de RPA
(Heremita e Nadja)
Noite Topicos Avangcados Planejamento e
em Engenharia de Desenvolvimento Agil
Software — Pesquisa de Software (Juliana)
Empirica em
Engenharia de
Software (Katyusco)
Internet das Coisas
(Ruan e Luciana)

Ementas

*Técnicas Avancgadas de Programacéo - Entender a complexidade de algoritmos; entender
estruturas de dados classicas e a sua complexidade computacional. Entender o conceito de
grafos, seus algoritmos basicos e suas aplicagdes. Aplicar técnicas de projeto de
algoritmos, utilizando diferentes paradigmas; aprender sobre técnicas avancadas para
resolucao de problemas, por meio de heuristicas e programacao matematica.

Docente responsavel: Thiago Gouveia

*Mineracao de Dados - Introducéo a Mineragao de Dados e conceitos afins; Cenarios de
aplicagao; Processos baseados no KDD e CRISP-DM; Aprendizado de maquina
supervisionado e nao-supervisionado; Pré-processamento de dados; Métodos de
Classificacao, Regressao e Clusterizagao; Balanceamento de classes; Selegao de features;
Metodologia experimental, avaliagdo e analise de resultados. Desenvolvimento de projeto

aplicado.




Docentes responsaveis: Damires Yluska e Thiago Moura

*Toépicos Avangados em Interagcdo Humano Computador — Avaliacdo de Usabilidade e UX
com base em Heuristicas para contextos especificos - A disciplina compreendera trés
etapas, a primeira sera um nivelamento sobre a especificacdo e conducao de avaliacbes de
usabilidade e UX, com atengao especial as avaliagbes heuristicas. No segundo momento
sera investigado, por meio de artigos cientificos de referéncia, como um conjunto de
heuristicas de propésito especifico é definido (processo e apresentacao). Por fim, na ultima
etapa, os alunos da disciplina realizardo um mapeamento sistematico da literatura sobre
heuristicas para avaliacao de usabilidade e UX focadas em um contexto especifico de
sistemas computacionais, por exemplo e-GOV, realidade aumentada, e-commerce, mobile
etc.

Docente responsavel: Francisco Petronio Medeiros

*Integracao de Dados - Fontes de dados: tipos, descri¢cao, heterogeneidade, autonomia. Big
Data: definigdo, caracteristicas e exemplos de dominios de aplicagao; Big Data como
Ambiente de integracao de dados (infraestrutura e tecnologia para

processamento de Big Data); Visualizagdo de Dados; Modelos de dados para Integragao;
Desafios em Big Data.

Docente responsavel: Diego Pessoa

*Internet das Coisas - Definicdo, caracteristicas e exemplos de aplicacdes de |oT; Redes de
Sensores sem Fio; Fundamentos de sistemas embarcados e plataformas de prototipagem
(ex: Arduino e Raspberry); padroes e protocolos de redes sem fio para |0T; protocolos de
aplicacao para loT (ex: MQTT, CoAP e AMQP), middleware de loT (ex: OpenHAB), topicos
avancados em loT.

Docentes responsaveis: Ruan Delgado e Luciana Pereira

*Avaliacdo e Desempenho em Redes - Introducgdo a técnicas de avaliar desempenho
baseadas em experimentacao, simulacdo e/ou modelos analiticos. Diferenciagao entre
simulagao de tempo discreto e tempo continuo. Definicdo de métricas de avaliacao de
desempenho e monitoragcdo de desempenho de sistemas reais. Elaboragdo de plano de
experimentos, analise de confiabilidade estatistica, intervalo de confianga e analise de
variancia. Modelos analiticos simples baseados em teoria das filas. Conceitos sobre
modelagem, captura, medigéo e classificacdo de trafego de redes. Projeto pratico
envolvendo estudos de casos na area de redes.

Docente responsavel: Paulo Ditarso

*Topicos Avancados em Informatica na Educacgéao - Na disciplina serdo analisados alguns
temas e referenciais de pesquisa na area de Informatica na Educacao e IHC, entre os quais:
Modos de Interacao; Sistemas colaborativos; Computer Suported Collaborative Learning
(CSCL), Engenharia de Software Educacional; Learning Analytics, Gamificagao e Educacgao
em Ciéncia da Computacao. Apdés uma explanacao geral, os estudantes irdo aprofundar a
revisao da literatura ou desenvolvimento do seu tema de mestrado.

Docente responsavel: Ramon Leon Medeiros



*Geréncia de Projetos de Tecnologia da Informacgéo: Gestao de Times Virtuais em Projetos
de RPA (Robotic Process Automation) - Principios e fundamentos do Guia PMBOK
aplicados ao Gerenciamento de Projetos de Tecnologia da Informacgao (TI). Melhores
praticas para o Gerenciamento de Projetos de Tl. Uso de técnicas e ferramentas de
planejamento, controle do desempenho e avaliagdo em projetos de Tl. Tendéncias do
Gerenciamento de Projetos. Esta disciplina tem como foco a realizagdo de Estudos de
Casos em Gerenciamento de Projetos de RPA (Robotic Process Automation) em Times
Virtuais e Colaborativos; suas estruturas, métodos e ferramentas de gestdo. Nesta disciplina
os alunos matriculados terdo a oportunidade de desenvolver um trabalho individual com seu
orientador, que no final do semestre envia o conceito para o responsavel pela disciplina no
SUAP. Recomenda-se que o estudante interessado converse com seu orientador para
analisar a possibilidade de cursar tal disciplina.

Docentes responsaveis: Heremita Brasileiro e Nadja Rodrigues (convidada)

*Planejamento e Desenvolvimento Agil de Software- Engenharia de Software baseada em
Evidéncias — foco na realizacao de estudos de casos em projetos de software
desenvolvidos através de uma abordagem agil.

Docente responsavel: Juliana Dantas Medeiros

*Topicos Especiais em Metodologia de Pesquisa - Métodos Quantitativos para Computacao-
Considerando a necessidade da construgao de um trabalho de pesquisa sélido e bem
desenvolvido, é de extrema importancia que pesquisadores da area desenvolvam
habilidades e tenham conhecimento do método cientifico. No campo da ciéncia da
computagao experimental, muitas pesquisas ndo sao devidamente consideradas porque
seus resultados baseiam-se em técnicas experimentais incorretas ou deficientes, ou porque
falham na apresentacao de evidéncias experimentais que suportam suas conclusdes. Esta
é principal motivacao para um curso que concentra-se em técnicas estatisticas para
suportar o método cientifico em ciéncia da computacao, e que tem como ementa:
Introducao a analise estatistica de dados; Analise exploratéria de dados; Fundamentos de
probabilidade; Distribuicbes de probabilidade; Fundamentos de Inferéncia; Inferéncia para
dados categdricos; Inferéncia para dados numéricos; Teste de Hipoteses; Projetos aplicados
ao tema de mestrado do estudante.

Docente responsavel: Paulo Ribeiro Lins

*Topicos Avangados em Engenharia de Software — Pesquisa Empirica em Engenharia de
Software - O estudo empirico faz uso de observacdes de dados da vida real para gerar
conhecimento. Aplicado a engenharia de software (incluindo seus conceitos, analises e
aplicagdes) tem relagcdo com design, coleta, andlise, avaliacao e interpretacdo de dados
empiricos de repositorios de software, publicos ou privados, usando técnicas estatisticas e
de aprendizado de maquina

Docente responsavel: Katyusco Farias

*Computacao Ubiqua - Estudos sobre o estado da arte em areas relevantes relacionadas a
computacao ubiqua e Internet das Coisas (Internet of Things - 10T), como: sistemas
embarcados, aumento de confiabilidade de redes sem fio para aplicagbes ubiquas e loT,
técnicas de aprendizado de maquina e aprendizado federado para aplicacdes ubiquas e loT.
Docente responsavel: Luciana Pereira






