MINISTERIO DA EDUCACAO onn

- , T
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA ==-
INSTITUTO
FEDERAL
Mestrado Profissional em Tecnologia da Informagao Paraiba

Plano de Disciplina

Identificacao

CURSO CAMPUS

Mestrado Profissional em Tecnologia da Informacao Joao Pessoa
DISCIPLINA CODIGO DA DISCIPLINA
Topicos Especiais em Gestiao e Desenvolvimento de Sistemas 30633

PRE-REQUISITO
Nao ha pré-requisito

UNIDADE CURRICULAR (OBRIGATORIA, OPTATIVA, ELETIVA) SEMESTRE
Optativa 2021.2
DOCENTES RESPONSAVEIS

Francisco Petronio Alencar de Medeiros e Lafayette Batista Melo

Carga Horaria

TEORICA PRATICA EaD’ CARGA HORARIA CARGA HORARIA TOTAL

60 SEMANAL: 60

Ementa

Investigar e aprofundar temas e referenciais tedricos de pesquisa na area de Informatica na Educagao
e IHC, entre os quais: Modos de Interacao; Sistemas colaborativos; Computer Suported Collaborative
Learning (CSCL), Engenharia de Software Educacional; Learning Analytics, Gamifica¢do e
Educacdo em Ciéncia da Computagdo. Apds uma explanagdo geral, os estudantes aprofundardo a
revisdo da literatura ou desenvolvimento do seu tema de mestrado.

Objetivos

Investigar e aprofundar temas e referenciais tedricos de pesquisa na area de Informatica na
Educagdo e IHC, entre os quais: Modos de Interagdo; Sistemas colaborativos; Computer Suported
Collaborative Learning (CSCL), Engenharia de Software Educacional; Learning Analytics,
Gamifica¢do e Educacdo em Ciéncia da Computagdo. Apds uma explanacdo geral, os estudantes
aprofundardo a revisdo da literatura ou desenvolvimento do seu tema de mestrado.

Conteuido Programatico - Presencial

Topico Carga horéria

Technolgy-enhanced Learning - Aprendizagem colaborativa, interagdo, AVAs, 8
Mineracdo de Dados Educacionais.

Gamificagao, IHC e Educacgado em Ciéncia da Computagao 8
Analise aprodundada de producao cientifica relevante na area de Technolgy- 8
enhanced Learning

Acompanhamento individual e em grupo das pesquisas dos discentes do 32

Mestrado. Temas: Educacdo em Ciéncia da Computagao, Gamigication, Ensino de
Programacao, Mineragao de Dados e Predigao por Aprendizagem de Maquina,
Plataformas Low-Code para desenvolvimento de objetos de aprendizagem,
Metadados para interoperabilidade de objetos de aprendizagem e Recursos
educacionais abertos (REA)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade & distancia, integral ou parcial, desde que n&o ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horéria total do curso,
observar o cumprimento da Portaria MEC n° 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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‘ Seminarios — preparagao, mapa mental e apresentagao (temas diversos) 8 ‘
Total 60

Metodologia de Ensino

Online
Pesquisas, discussdes, analise colaborativa de artigos, reunides de orientacao, produc¢ao cientifica
colaborativa e seminarios

Recursos Didaticos

Google Classroom, Google Meet, Padlet, Google Sheet, Google Docs.

Critérios de Avaliacao

Producao técnica e cientifica — 100%

Bibliografia
Basica

Garrison, D. Randy. E-learning in the 21st century: A community of inquiry framework for research and
practice. Routledge, 2016.

Complementar

Artigos diversos.

Observacgoes
(Nenhuma)
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