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Ementa

Principios e técnicas de testes de software: teste de unidade; teste de integracao; teste de regressdo; teste
funcional. Desenvolvimento orientado a testes. Automacdo dos testes. Geracdo de casos de teste. Testes
alfa, beta e de aceitagdo. Ferramentas de testes. Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes.

Registro e acompanhamento de resultados de testes.

Objetivos

Conhecer os conceitos relacionados a teste de software em diversos ambientes e situagdes; identificar
desafios para pesquisa e inovacdo em teste de software por meio da discussdo de problemas em aberto e
de demandas por solugGes para problemas praticos advindos da indUstria e da academia.

Conteudo Programatico - Presencial

Tépico Carga horaria

Introdugdo a Teste de Software - Visdo Geral e Historia 3
Principios e técnicas de testes de software 3
Analise e Discussdo de Pesquisa em Teste de Software: Artigos 21
Desafios e Tendéncias em Teste de Software: Semindrios 6
Aplicagdo em Teste de Software (métodos, técnicas, ferramentas e processos) 15

Contetdo Programatico - EAD

Tépico Carga hordria

Orientagdo para o Projeto e Escrita de Artigo

6

Orientagdo para Preparagdo do Seminario

6

! Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que néo ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horéria total do curso,

observar o cumprimento da Portaria MEC n° 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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Presencial

Aulas tedricas e praticas.

EAD

Planejamento de projeto de pesquisa utilizando a ferramenta de colaboragdo instucional. Entregas de

etapas da pesquisa seguindo deadlines pré-definidos utilizando envios de arquivos na plataforma.

Planejamento de semindrio utilizando a ferramenta de colaboragdo instucional. Entregas de etapas do

seminario seguindo deadlines pré-definidos utilizando envios de arquivos na plataforma.

Recursos Didaticos

Quadro, projetor, ferramentas de software open source, periddicos, artigos, acesso a Internet

Avaliagao

A avaliagdo serd baseada nas seguintes atividades:

* Projeto e artigo (50%);

¢ Seminario (30%) — avaliado pelos professores e alunos;

¢ Exercicios e participacao (20%).
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