6. Modelo de referéncia OSI

7. Modelo de TCP/IP, suas camadas e protocolos

CAMADA FISICA
8. Meios de Transmissao

9. Comutadores
10. Hardware e Software para Redes Locais

Concentrador

11. LANs ponto-a-ponto e com Elemento

EaD [] Presencial [ x ]

4

CAMADA DE ENLACE
12. Principios e Servigos
13. Técnicas de Detecg¢ao e Correcao de Erros
14. Protocolos
15. Enderecamento :
16. Padrao Ethernet (802.3)
17. Redes sem Fio (Wi-Fl, WiMax e BlueTooth)

EaD [].Presencial [ x ]

CAMADA DE REDE
18. Principios e Servigos
19. Protocolo IP
20. Protocolos de Controle
21. Algoritmos e Protocolos de Roteamento

EaD [] Presencial [ x ]

CAMADA DE TRANSPORTE
22. Principios e Servigos
23. Protocolos TCP e UDP

EaD[] Presencial [x]

CAMADA DE APLiCAC}AO
24. Principios e Protocolos

EaD [] Presencial [ x]

"APLICACAO DE REDE
25. Simulacgao de rede (protocolos e topologia)

EaD [] Presencial [ x ]

Aulas expositivas e dialogadas com auxiilowde\'prOJegoes quadro branco e pincel; |
atividades praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos.

x ] Quadro
x ] Projetor

] Videos/DVDs

] Periddicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

] Laboratério

] Software: Cisco Packet Tracer

] Outros:
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KUROSE, J. F. Redes de computadores e a Internet - Uma abordagem top-down. 5a ed.
Pearson, 2010. ‘ v

TANENBAUM. A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
COMER, D. E. Redes de computadores e Internet. 4a ed. Bookman, 2007.
Bibliografia Complementar:

o STALLINGS, W. Criptografia e seguranca de redes. S30 Paulo-SP; Pearson Prentice Ha.ll,
2012.

HAYAMA, M. M. Montagem de Redes Locais: pratico e didatico. Sao Paulo-SP: Erica,
2008. '

ROSS, J. O livro do WIRELESS: um guia definitivo para wi-fi e redes sem fio. Rio de
Janeiro-RJ: Alta Books, 2009.

MORIMOTQ, C. E. Redes: guia pratico. Porto Alegre-RS: Sul Editores, 2010.

CARVALHO, L. G. de.  Seguranga de Redes. Rio de Janeiro-RJ: Ciéncia Moderna,
2005. :

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

" IDENTIFICAGAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Estruturas de Dados e Algoritmos CODIGO DA DISCIPLINA: 31

PRE-REQUISITO: Programagao Orientada a Objetos. Matematica Aplicada a Computacgao.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria[ x] Optativa| ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA

TEORICA: 67h PRATICA: 33h

EaD: Oh

|CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 100h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Cleyton Caetano De Souza

|

EMENTA

]

Introdugdo a Andlise de Algoritmos. Algoritmos de Classificagdo e Busca. Estrutura de
dados lineares: a lista e suas variantes (pilha e fila). Estrutura de dados nio lineares: tabelas
hash, arvores, arvores binarias, arvores balanceadas, arvores B.

— OBJETIVOS

Geral

Fornecer uma visdo critica sobre algoritmos para solugdo de problemas por meio da

Especificos

" abordagem de algoritmos e estruturas de dades da computagio classica. . .

o Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas

de dados.

« Implementar estruturas de dados lineares e nio lineares utilizando linguagem de

programagao.
e Aplicar técnicas de classificacédo e pesquisa.

CONTEUDO PROGRAMATICO | ]

1 | ANALISE DE ALGORITMOS
1. Andlise assintética
2. Analise de algoritmos recursivos

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 | ALGORITMOS DE CLASSIFICACAO E PESQUISA

3. Algoritmos de classificagdo por: .
a. Troca
b. Selegao
c. Insergéo
d. Intercalagdo
e. Distribuicao
4. Algoritmos de pesquisa

EaD [] Presencial [ x ]

3 | ESTRUTURAS DE DADOS LINEARES
5. Lista (implementagao sequencial e encadeada)

EaD [] Presencial [ x]
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EUEIR.

6. Pilha (implemehtagéo sequénéial e encadeada)
7. Fila (implementagéo sequencial e encadeada)

4 | ESTRUTURA DE DADOS NAO LINEARES - | EaD [] Presencial [ x ]
8. Arvores

9. Arvores Binaria de Busca
10. Arvore AVL

11. Arvore B

12. Tabela hash

LAuIas expositivas e dialogadas comnauxmo de projecoes, "quadro branco e pincel. Atividades
praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos.

] Projetor

] Videos/DVDs
] Periédicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

x ] Laboratério
]
]

x.] Quadro
X
X

x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software.
Outros: '

[
[
[
[
[
[
[
[

xercicios/Trabalho is Escrltos Avalnagoes [e) (provas individuais
e/ou em grupo com. elou sem consulta). Debates/Discussbes em Aula . elou
Seminarios/Apresentagdes. Projeto Final na modalidade grupo ou individual.

/Bibliografia Basica:

CORMEN T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R.L; STEIN C. Introduction to
Algorithms, 32 Edlgao Ed. MIT Press, 2009 P

GOODRICH, Michael T. e TAMASSIA, R. Estrutura de Dados e Algoritmos em Java. 5°
Edicao. 2005.

CAELUM. Algoritmos e Estruturés de Dados em Java. Disponivel em: <
httpS'//WWW caelum.com.br/apostila-java-estrutura-dados/>.

Bibliografia Complementar

LAFORE, R. Estrutura de Dados e Algoritmos em Java. 12 Edlgao 2005.
EGYPTO. C. Apostila de Estrutura de Dados, 2004. Disponivel online.
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java. Pearson Prentice Hall, 2010.

B DEITEL, Paul J. e DEITEL, Harvey. JAVA: Como Programar. Pearson Prentice Hall, 2011.
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JUNIOR, Dilermando Paiva; NAKAMITI, Gilberto Shigueo; BIANCHI, Francisco; DE
FREITAS, Ricardo Luis, € XASTRE, Leandro Alonso. Estrutura de Dados e Tecmcas de
Programacao. Elsevier Académico, 2014.

”Nenhuma.
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I PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: Curso Superior de Tecnologia erh Ahélise e Desenvolvimento de Sistemas
(DISCIPLINA: Padrées de Projeto o CODIGO DA DISCIPLINA: 32
PRE-REQUISITO: Programagéo Orientada a Objetos.- »

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa [ ] Eletiva [ ] |[SEMESTRE: 3°

'TEORICA: 70h * |PRATICA: 30h

‘CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h
!DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Mirko Barbosa Perkusich.

: 1y
Apresentacdo de principios de projeto OO. Caracterizagdo dos padrdes de projeto. Tipos de
padrdes de projeto. Elementos essenciais de um padrao de projeto. Padrées para atribuigéo
de responsabilidade. Introdugdo a padrées de arquiteturais. Reusabilidade. Padrées do
catdlogo GOF. Aplicacdo de padrées de projeto no desenvolvimento de sistemas de
informacéo orientado a objetos.

eral .
Compreender o ObjetIVO e beneficios da utilizagcdo de padries de projeto, aplicando-os na
construgio de software orientado a objetos.

Especificos _
e Motivar para a necessidade de aplicar padrdes de projeto para construir solucgdes -

reutilizaveis e flexiveis. ’

Entender a necessidade de solugdes reutilizaveis e flexiveis no mundo real.

Apresentar os principios SOLID. - :

Apresentar os principais padrées GRASP.

Apresentar os principais padrées GOF.

1 | INTRODUGAO - EaD [] Presencial [ x ]
1. Motivacao _ : .
2. Conceitos Basicos

2 PRINCIPIOS SOLID : Eab [] Presencial [ x]
3. Responsabilidade unica
4. Aberto/Fechado

5. Substituigao de Liskov

6. Segregacao de Interface
7. Inversio de Dependenma

3 | PADROES GRASP - - o EaD [] Presencial [ X] '
8. Especialista na Informagao
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9. Criador

10. Controlador

11. Acoplamento Fraco
12. Coesao Alta

13. Polimorfismo

14. Variagdes Protegidas

4 | PADROES DE CRIAGAO : EaD [] Presencial [ X] |
15. Abstract Factory o ,

16. Builder | " | | L
17. Factory Method
18. Prototype

19. Singleton

5 | PADROES ESTRUTURAIS EaD[] Presencial [X]
20. Adapter v

21. Bridge

22. Composite
23. Decorator
24. Fagade
25. Flyweight
26. Proxy

6 | PADROES COMPORTAMENTAIS ' EaD [] Presencial [ x ]
27. Chain of Responsibility
. 28. Command : .
29. Interpreter : ' E | : -
30. lterator ' :
31. Mediator
32. Memento
33. Observer
34. State
35. Strategy
36. Template Method
37. Visitor

7 | INTRODUGAO A PADROES ARQUITETURAIS EaD [] Presencial [ x ]

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de projecdo, quadro branco e pincel; Atividades
praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos. Projeto de
~ desenvolvimento de software orientado a objetos aplicando padrées GoF. Realizagéo ‘de
~ oficinas. '

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software.
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[ ]Outros:

Projeto de desenvolvimento de software Avallagoes escntas

BIBLIOGRAFIA -

“BlbllograflarBhasma:

GAMMA, E., et al. Padroes de Projeto: Solugoes Reutlllzavels de Software Orientado a
Objetos. Bookman 2000.

FREEMAN, E. e FREEMAN, E. Use a Cabega! Padroes de Projeto (Design Patterns). 2°
edicdo. Alta Books, 2007.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes: uma Introdugcdo a Analise e ao Projeto
Orientado a Objetos e ao Desenvolvimento Iterativo. 3% edicdo. Bookman, 2007.

Bibliografia Complementar:
HORSTMANN, C.S. e CORNELL, G. Core Java. S&o Paulo, Pearson Prentice Hall, 2010.

DEITEL, Paul J. e DEITEL, Harvey. JAVA Como programar. S&o Paulo, Pearson Prent|ce
Hall, 2011. _ '

SIERRA, K.. Use a Cabega! Java. 22 edi¢do. Alta Books, 2007.

BOOCH, Gfady; RAMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do Usuario. 22 Edic3o.
Campus, 2006. ISBN 978-85—352-178‘4-1.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Pratica. 22 Edicdo. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

IDENT!FICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Banco de Dados |

CODIGO DA DISCIPLINA: 33

PRE-REQUISITO: Programagéo Orientada a Objetos.

UNIDADE CURRICULAR Obrlgatona[x] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA

TEORICA: 30h PRATICA: 37h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Emanuel Dantas Filho

| EMENTA

Modelo de dados. Modelagem de banco de dados. Sistemas de Gerenciamento de banco de
dados (SGBD). Conceitos e terminologias de bancos de dados. Modelos e esquemas de
dados. Modelo conceitual entidade-relacionamento. Modelo refacional. Algebra Relacional. A
linguagem SQL. Projeto de bancos de dados relacional: derivagio do modelo lagico e fisico,
normalizacdo, restrigdes, indices, chaves primaria e estrangeira, visGes, subprogramas

armazenados e gatilhos. Controle transacional em SGBD.

R - OBJETIVOS

]

Geral

Promover o entendimento da necessidade da utilizagdo de banco de dados e da realizagdo

do projeto de bancos de dados relacionais.

Especificos

e Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas

de dados.

e Implementar estruturas de dados lineares e ndo lineares utilizando linguagem de

programacéo.
e Aplicar técnicas de classificagdo e pesquisa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | INTRODUGAO

1. Motivagéao

2. Conceitos Basicos

3. Modelos e Esquemas de Dados

(SGBD)

4. Sistema de Geréncia de banco de dados

EaD [] Presencial [ x]

2 | MODELAGEM DE DADOS RELACIONAIS
5. Modelo de Entidade-Relacionamentos (MER)

6. Modelo Relacional
7. Algebra Relacional
8. Regras de Integridade Relacional

EaD [] Presencial [ x]
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3 | PROJETO DE BANCO DE DADOS RELACIONAL EaD [] Presencial [ X]

9. Transformagdo de MER em Diagramas
Relacional

10. Normalizagao

4 | LINGUAGEM PADRAO RELACIONAL EaD [] Presencial [ X]
11. Linguagem de Consulta Estruturada (SQL)
12. Linguagem de Definicao de Dados (DDL.)

13. Linguagem De Manipulagdo de Dados (DML)
14. Linguagem de Controle de Dados (DCL)

15. Linguagem de Transagao de Dados (DTL)

5 | SQL AVANCADO : ' ' EaD [] Presencial [ X]
16. Consultas Complexas

17. Gatilhos
.18. Visbes

19. Procedimentos e Fungoes .,
20. JDBC

Aulas expositivas e dlalogadas Atn\ndades'“pratlcas de g\prOJeto de banco de Dados
Atividades individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.

L
[ x] Quadro
[ x] Projetor
[ ]Videos/DVDs
[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[
[ x
[ x
[

] Equipamento de Som

] Laboratério '

] Software: Sistema de Gerenciamento de Bancos de Dados Relacionais.
] Outros:

Bibliografia Basica:

ELMASRI R. E. e NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. 4 edicdo. Addison-
Wesley, 2005. v

KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A. e SUDARSHAN, S. Sistemas de Bancos de Dados. 5°
edicdo. Campus, 2006.

HEUSER, C. Pro;eto de Banco de Dados. 52 edicao. Serle UFRGS N° 4. Sagra-Luzzatto,
2004 -

Blbllografla Complementar

- GARCIA- MOLINA H., ULLMAN J. D. eWIDOM J. D. Database Systems: The Complete
Book; 2nd edition, Prentlce Hall, 2008.
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DATE, C. J. Introdugédo a Sistemas de Bancos de Dados, 82 edigcdo. Campus, 2004.

RAMAKRISHNAN, R, Gehrke, J. Database Management Systems. McGraw Hill ngher
Education; 3rd edition, 2002

NORTON, P. Introducgéo a Informatica, 12 edigdo. Pearson, 2014.

BARBIERI, Carlos. Modelagem de dados. 5.ed. Sdo Paulo: IBPI Press, 1994,

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

lDENTIFICAQAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Sistemas Operacionais

CODIGO DA DISCIPLINA: 34

PRE-REQUISITO: Algoritmos e Légica de Programagao. Laboratério de Algoritmos e Légica

de Programagéao. Introdugéo a Computagéo.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |[SEMESTRE: 3°

CARGA HORARIA

TEORICA: 50h PRATICA: 17h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DQCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dr. Roberto Ranniere Cavalcante de Franga

|

EMENTA

Definigao. Historico e evolugdo. Tipos de sistemas operacionais. Concelto de Processos
Sincronizagdo e comunicagdo entre processos. Escalonamento de processos. Geréncia de
meméria. Meméria Virtual, paginacéo e segmentagéo. Geréncia de Arquivos. Geréncia de

Entrada e Saida.

OBJETIVOS

Geral

Entender as caracteristicas de um Sistema Operacional diante de seus mecanismos de

gerenciamento e abstracgdo.

Especificos

o Entender o que sao Sistemas Operacionais e diferenciar os principais tipos.
e Entender como funciona o gerenciamento de recursos de um sistema computacuonal

do ponto de wsta do sistema operamonal

~__CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | DEFINIGAO DE SISTEMAS OPERACIONAIS
1. Demostrar os conceitos de SO.

2. O sistema operacional como uma maquina
estendida

3. O sistema operacional como um gerenciador de
recursos

EaD [] Presencial [ x]

2 | TIPOS DE SISTEMAS OPERACIONAIS

4. Sistemas operacionais de grande porte

5. Sistemas operacionais de servidores

6. Sistemas operacionais de multiprocessadores

7. Sistemas operacionais de computadores pessoais
8. Sistemas Operacionais Embarcados

EaD [] Presencial [ x]

3 | HISTORICO DE SISTEMAS OPERACIONAIS
9. A primeira geragio (1945-1955). Valvulas e

EaD [] Presencial [X]‘~" :
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painéis de programacao.

10. A segunda geragao (1955-1965). Transistores
e sistemas em lote (batch).

11. A terceira geracao (1965-1980). Cls e
multiprogramacao. v

12. A quarta geragdo (1980-presente).
Computadores pessoais.

|4 | PROCESSOS E THREADS , EaD [] Presencial [ X ]

’ 13. Processos - . ' 2 : : L
14. Threads '
15. Problemas classicos de intercomunicagao de
processos :

16. Escalonamento

5 | GERENCIAMENTO DE MEMORIA _ EaD [] Presencial [ X ]

17. Troca de processos

18. Memoéria virtual

19. Paginagao

20. Segmentagio

6 | GERENCIA DE ARQUIVOS _ EaD [] Presencial [ x ]
21. Arquivos '

. 22. Diretérios
23. Exemplos de sistemas de arquivos

[ 7 | GERENCIA DE ENTRADA E SAIDA ~ [EaD[]Presencial[x]

Aulas expositivas e dialogadas. Atwudades mdndeals e e‘m grupo para consolldagao
- do conteudo ministrado. :

x ] Quadro
x ] Projetor

[

[

[ ]Videos/DVDs

[ ]Penod|cos/L|vros/ReV|stas/Lmks
[ ]Equipamento de Som
[
[
[

x ] Laboratério
] Software:
] Outros:

~ Pesquisa; Exermcnos/T rabalhos Orals e Escrltos Avahagoes Orais elou  Escritas (provas
" individuais ou em grupo com ou sem  consulta). Debates/Dlscussoes
Seminarios/Apresentacoes. : '

:BlbllograflarB:éS|ca: 7

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 32 Edicao. Ed. Prentice Hall, 2010.

SILBERSCHALTZ, A.; GALVIN P. B. e CACNE G., Fundamentos de Sistemas
Operacionais, 8% Edigdo, Ed. LTC, 2014. , :
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MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arqwtetura de Sistemas Operacmnals 42 edicao LTC
2007.

Bibliografia Complementar:

SILBERCHATZ; A.; GALVIN P. B.; GAGNE G,, Slstemas Operacionais com Java, 82 ed.
Elsevier, Rio de Janelro 2016.

TANENBAUM, A. S.; WOODHULL, A. S. Operating Systems DeSIQI‘I and Implementation.
3?2 ed. Prentice Hall, 2007

OLIVEIRA, R. S., CARISSIMI, A. S. e TOSCANI, S. S,, Sistemas Operacionais, 4° Edigdo
(série didatica da UFRGS), Editora Sagra-Luzzatto, 2010.

DEITEL H. M.; DEITEL P. J.; CHOFFNES D. R.; Sistemas Operacionais, 32 Edicao,
Editora Prentice-Hall, 2005, ISBN 8576050110.

W. Stallings, Operating Systems: Intérnals and Design Principles, 6th Edition, Erditora'
Prentice-Hall, 2009.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

x

IDENTIFICAQAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Técnicas Avangadas de Algoritmos

CODIGO DA DISCIPLINA: 41

PRE-REQUISITO: Estrutura de Dados e Algoritmos.

UNIDADE CURRICULAR Obrlgatona[x] Optativa [ ] Eletlva [ 1 |[SEMESTRE: 4°

CARGA HORARIA

TEORICA: 34h

PRATICA: 33h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Larissa Lucena Vasconcelos

d

“EMENTA

J

Corretude de algoritmos. Técmcas de construgdo de algoritmos: divisdo e conquista, método
guloso, programacao dinamica, backtracking e branch-and-bound. Algoritmos classicos da

teoria dos grafos.

OBJETIVOS

Geral

Proporcionar ao aluno a compreensao da importancia e uso da prova de corretude de
algoritmos iterativos e recursivos e a compreensao e uso de varias técnicas avancadas de
construcio de algoritmos para diversos problemas.

Especificos

o Entender a fungéo dos algoritmos no desenvolvimento de sistemas.
« Entender como provar a corretude de algoritmos iterativos e recursivos.
o Entender técnicas avancadas de programacdo como: divisdo e conquista, método

guloso, programacao dinamica, backtrackmg e branch-and-bound e saber aphca -las

em praoblemas.

o Entender algontmos classicos da teona dos grafos e saber aplica-las a problemas

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | INTRODUGCAO

sistemas

1. Fungao dos algoritmos no desenvolvimento de

EaD [] Presencial [ x ]

2 | CORRETUDE DE ALGORITMOS

2. Prova por indugao
3. Invariantes de lago

4. Corretude de algoritmos iterativos
5. Corretude de algoritmos recursivos

EaD [] Presencial [ x]

ALGORITMOS
6. Divisdo e conquista

3 | TECNICAS AVANCADAS DE CONSTRUGAO DE | EaD [] Presencial [ ]
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7. Método guloso

8. Backtracking

9. Branch-and-bound

10. Programacao dinamica

4 | TEORIA DOS GRAFOS ' EaD [] Presencial [ x ]
11. Método guloso

12. Backtracking Busca em grafos _
13. Arvore de cobertura " o L
14. Menor caminho ; '
15. Fluxo em redes

Aulas expositivas com auxilio de quadro branco e pmcel Dlscussoes em sala e estudos de

caso. Material complementar de estudo, na forma escrita ou audiovisual.

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1Equipamento de Som
[ x
[x

[

] Laboratério
] Software: Ferramentas de desenvolwmento de software
] Outros:

| Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H.; LEISERSON, C.v E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C Introduction - to
Algorithms. 32 Edigdo. Massachusetts: MIT Press, 2009. 1292p. '

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algorltmos em Java. 5% Edngao
Porto Alegre: Bookman 2013. 736 p.

MARKENZON, L.; SZWARCFITER, J. Estruturas de dados e seus algoritmos. 32 Edigdo.
Rio de Janeiro: LTC, 2010. 318p.

- Bibliografia Complementar: _
SEDGEWICK, R;; WAYNE,-K. Algorithms. 42 Edi_géo. Boston: Pearson, 2011. 955p.

CORMEN, T. H. Desmistificando algorltmos 12 Edigéo. Rio de Janeifo; Elsevier -
Campus, 2014. 200p. ' '

FEOFILOFF, P. Algoritmos em Imguagem c. 1@ Edlgao Rio de Janeiro: Elsevier -
Campus, 2009. 232p. .

GOLDBARG, M.; GOLDBARG, Elizabeth. Grafos - Conceitos, AlgorltmoseApllcagoes
12 Edic¢ao. Rio de Janeiro: Elsevier - Campus, 2012. 640p
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ZIVIANE, N. Projeto de Algoritmos — com implementagdes em Pascal e C. 3° Edigéo.
Séo Paulo: Cengage Learning, 2011. 660p.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA
~ IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Banco de Dados il CODIGO DA DISCIPLINA: 427
PRE-REQUISITO: Banco de Dados |.
~ " {UNIDADE CURRICULAR: Obrigat()ria'[-x] Optativa [ ] Eletiva [ ] [SEMESTRE: 4°
TEORICA: 50h PRATICA: 17h EaD: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h
DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

EMENTA ' ]
Mapeamento objeto-relacional. Consulta aos bancos de dados utilizando a tecnologia JDOBC
para mapeamento de consultas em objetos. Consultas em bancos de dados objeto-
relacionais. Nogbes de bancos de dados ndo convencionais: semi-estruturados, temporais,

espaciais e multimidias. Emprego de bancos de dados distribuidos. Banco de dados
NoSQL. ~

OBJETIVOS | ]

Geral

Compreender e aplicar modelos e tecnologias ndo convencionais ou alternativas para
armazenamento e manipulagdo de dado, considerando formatos diferentes do modelo
relacional, facilidade de aplicacdo, consisténcia, disponibilidade e escalabilidade.

Especificos
e Identificar as limitagdes do modelo relacional em cenarios de uso de bancos de
dados. '
« Diferenciar, selecionar e aplicar os tipos avangados de sistema de gerenciamento de
banco de dados, considerando os requisitos de uma aplicac¢io, os tipos de dados e
as vantagens e desvantagens.

CONTEUDO PROGRAMATICO , B

- «|1 | INTRODUGAO E A EVOLUCAO. DOS,_BANCOS DE | EaD [] Presencial [ x ]

DADOS
1. Revolugodes dos bancos de dados
2. Dados estruturados, semiestruturados e ndao
estruturados.
3. Revisdo das propriedades ACID e das formas
normais de bancos relacionais

2 | MAPEAMENTO OBJETO-RELACIONAL EaD [] Presencial [ x]
4. Consulta a bancos de dados relacionais e a
impedancia com o desenvolvimento de
aplicagdes orientadas a objetos (impedéncia
objeto-relacional)
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5. Relacionamento entre objetbs e o0 Mapeamento
Objeto Relacional (MOR)

3 | BANCO DE DADOS NOSQL E NEWSQL EaD [] Presencial [ x] o
6. Definicao de NoSQL
7. Orientagao a agregados (Padrao DDD Aggregate)
8. Arquiteturas NoSQL e distribuicao dos dados
9. Teorema CAP
10. Consisténcia de Leitura e Escrita
11. Tipos de SGBD NoSQL, caracteristicas, aplicacdes
e restricbes: '
a. chave valor (opaco)
b. chave e valor orientado a documentos
(transparente)
c. familia de colunas
d. grafos
12. Definigdo e solugdes NewSQL

4 | BANCO DE DADOS AVANGCADOS" . EaD[] Presencial [ x] - -
13. Banco de dados semi-estruturados '
14. Banco de dados temporais

15. Banco de dados espaciais

16. Banco de dados multimidias

Aulas expositivas e dialogadas com auxnlo de prOJegoes quadro branco e pincel. Atividades
praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos. Um ou mais projetos
de desenvolvimento de software utlllzando formas de armazenamento aprendidas durante o
curso. Seminarios. -

] Quadro
] Projetor

] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[

[ x ,

[ 1 Videos/DVDs

[

[ 1 Equipamento de Som

[ x ] Laboratério ‘

[ x] Software: Ferramentas de modelagem de bancos de dados. Sistemas de
Gerenciamento de Bancos de Dados.
[ ]Outros:

AvaliacOes escritas ao término das unidades |, 1l e lIl. Projeto de desenvolvimento de
- software utilizando varios tipos de bancos de dados. Exercicios/Questionarios.

Blbllografla 'BaS|ca‘:

ELMASRI, R. E. e NAVATHE, S. Slstemas de Banco de Dados, 4? edigcao. Addnson-
Wesley, 2005
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KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A. e SUDARSHAN, S. Sistemas de Bancos de Dados, 5°
edicdo. Campus, 2006.

SADALAGE, P .J; FOWLER, M. NoSQL Essencial: Um Guia Conciso para o Mundo
Emergente da Persisténcia Poliglota. Novatec, 2013.

Bibliografia Complementar:

- - DATE, C. J. Introducéo a Sistemas de Bancos de Dados, 8° edicdo. Campus, 2004.

HEUSER, C. Projeto de Banco de Dados, 52 edigdo. Série UFRGS, N° 4. Sagra-Luzzatto,
2004.

0OZSU, M.T. Principios de banco de dados diétribuidos. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
CASANOVA, M. et al. Bancos de Dados Geograficos, INPE, 2005.

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL.. Sao Paulo: Novatec, 2010. 365p.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO )
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas CODIGO DA DISCIPLINA: 43

PRE-REQUISITO: Banco de Dados |. Padrdes de Projeto.

UNIDADE CURRICULAR: Obngatona[x] Optativa [ ] Eletlva [] SEMESTRE 4°

CARGAHORARA

TEORICA: 70h PRATICA: 30h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 100h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

|

EMENTA ’ , |

introducdo a Abordagem Sistémica e aos Sistemas de Informagdo. Conceitos e Paradigmas
de Andlise e Projeto de Sistemas. Engenharia de Requisitos. Projeto Estrutural e
Comportamental de Sistemas. Arquiteturas de implementagdo e implantacao de sistemas.
Unified Modeling Language (UML).

OBJETIVOS _ |

Geral

Compreender como sistemas de software tem suas caracteristicas definidas de forma a
garantir a sua qualidade, sob todos os aspectos, adquirindo o conhecimento necessario para
diagnosticar necessidades e expectativas em encomendas de software e de como
projetar/modelar sua estrutura e comportamento, englobando procedimentos para a analise,
projeto e arquitetura de sistemas.

Especificos
~¢ Desenvolver as habllldades investigativas necessarias para abstragao de problemas
envolvendo a analise de sistemas, por meio da engenharia de requisitos. .
¢ Desenvolver as habilidades criativas necessarias para o projeto/modelagem de
sistemas, com a aplicagdo de técnicas e modelos de design de software.
¢ Apresentar como elementos de um sistema podem ser representados estrutural e
comportamentalmente, com énfase na orientagcio a objetos.
¢ Capacitar o aluno na modelagem de problemas e solugdes, utilizando-se de uma
linguagem de modelagem padrao (UML).
¢ Conhecer os artefatos técnicos comumente produzidos ao longo da analise e do
projeto de sistemas de software.
e Adotar critérios para selegdo, aplicagdo e descrigdo de arquiteturas de
implementacgio e de implantagéo de sistemas de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO - ]

1 | INTRODUGCAO E TEORIA GERAL DOS SISTEMAS EaD [] Presencial [ x ]
1. A andlise e projeto no processo de K
desenvolvimento de software
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2. Conceitos e classificagOes de sistemas
3. Abordagem sistémica: caracterizagio de
elementos e eventos de um sistema

SISTEMAS DE INFORMAGAO
4. Conceitos, ciclo de vida e exemplos de
sistemas de informacgéo
5. Esquematizagdao de um sistema de
informagéo: niveis funcionais e organizacionais

EaD [] Présencial [ x]

ANALISE E ENGENHARIA DE REQUISITOS
6. Etapas do processo de engenharia de -
requisitos: Estudo de Viabilidade; Elicitagdo e
Analise de Requisitos; Classificagdo de
requisitos; Documentacio de Requisitos;
Validagio de Requisitos
7. Formatos de especificagao de requisitos: de
usuario e de sistema : s
8. Andlise de cenarios com casos de uso

EaD [] Presencial [ X ]

PROJETO DE SISTEMAS
9. Paradigmas de Analise e Projeto de Sistemas
10. Conceitos de Orientagdo a Objetos:
Definigcoes de Objeto, Definigdes de Classe,
Atributos, Associag¢des,
Multiplicidade/Cardinalidade, Agregagéo
Composicao, Heranga, Generalizagéo,
Especializagao, Classe de Associa¢cdo.
11. UML (vis&o geral, aplicabilidade, conceito de
objeto na UML)
12. Diagramas Estruturais UML (notagoes e
aplicagdes) '
13. Diagramas Comportamentais UML (notagoes
e aplicagdes) '

EaD [] Presencial [ x ]

14. Fundamentos de arquitetura de software

15. Estilos/Padroes arquiteturais recomendados
para sistemas de informacao

16. Representagao de arquiteturas com UML

ESPECIFICAGOES ARQUITETURAIS DE SISTEMAS

EaD [] Presencial [ x ]

. Aulas expositivas e dlalogadas com auxilio de- pro;egoes quadro branco e pincel. Atividades
praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos. Visitas técnicas.

[
[
[
[
[
[

X ] Quadro
x ] Projetor

] Videos/DVDs
] Periddicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

x ] Laboratério
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[ x] Software: Ferramentas de modelagem UML. Ferramentas para gest&o de requisitos,
[ ]Outros: ‘

Avallagoes escritas individuais reahzadas ao termlno das unldades dldatlcas i, 1Iv e V.
Especificacdo de um projeto de um sistema de informagdo e praticas envolvendo
especificagdo de requisitos e modelagem de software, aplicadas no decorrer da disciplina,
com o intuito de estimular a habilidade de compreensdo e abstragdo de problemas, bem
como o de promover a aprendizagem na construgdo de artefatos de andlise e projeto
(individualmente ou ‘em equipe). Producéo de textos crmcos e relatérios de aulas praticas e
visitas técnicas.

?Blblnograﬂa Basica:

WAZLAWICK, Raul S. Anilise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados 2
Objetos (Série SBC, Sociedade Brasileira de Computagio), 22 Edicdo. Editora Elsewer
2011. ISBN 978-85- 352 3916-4. ' _

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: Uma Abordagem Pratica, 2° Edicdo. Novatec Editora,
2011. ISBN 978-85-7522-281-2.

PRESSMAN, Roger S. Ehgenharia de Software, 7° Edigdo. Makron Books, 2011. ISBN
978-856-330-833-7.

Bibliografia Complementar:

SOMMERVILLE lan. Engenharla de Software 92 Edigéo. Editora Pearson 2011. ISBN
9788579361081.

FERNANDES, Jodo M.; MACHADO, Ricardo J. Requisitos em Projetos de Software e de
Sistemas de Informagao, 12 Edi¢cdo. Novatec, 2017. ISBN 978-8575225660.

MACHADO Felipe N. R. Analise e Gestdo de Requisitos de Software: Onde Nascem os
Sistemas, 3?2 Edlgao Enca 2015. ISBN 978 8536516066. 288p

BOOCH, Grady; RAMBAUGH, James; JACOBSON Ivar. UML: Guia do Usuario, 22 Edlgao
"Campus, 2006. ISBN 978-85-352-1784-1.

GOES, Wilson M. Aprenda UML Por Meio De Estudos De Caso 1@ Edlgao Editora
Novatec, 2014. v

NEILL, Hen'rique O; NUNES, Mauro; RAMOS, Pedro. Exercicios de UML, 1° Edicdo. FCA,
2010. ISBN 978-972-722-616-0.

Nenhuma.
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. UN!DADE CURRlCULAR Obngaténa[x] Optativa [ ] EIetlva [ ]} |ISEMESTRE: 4°

PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Processos de Software CODIGO DA DISCIPLINA: 44
PRE-REQUISITO: Padrées de Projeto.

CARGA HORARIA
TEORICA: 70h PRATICA: 30h EaD: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h
DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Mirko Barbosa Perkusich

EMENTA ]

Conceito de modelo de processo de sistemas de informagido. Tipos de modelos de
processos. Fases, atividades e papéis de um processo. Principais processos de
gerenciamento de projetos. Atividades e artefatos das fases de gerenciamento de projetos.
Variaveis de controle (tempo, custo, qualidade, riscos, escopo) do processo de
gerenciamento de projetos. Nogdes de métricas de software. Atividades de gerenciamento
de recursos humanos. Gerenciamento de configuragdo. Modelos de qualidade para
“ melhorias de processos.de software. :

OBJETIVOS “ |

Geral

Dominar conceitos de metodologia de software e gerenciamento de projetos e assimilar as
atividades e atribuicdes do gerente e desenvolvedor em projetos de desenvolvimento de
software.

Especificos :

e Apresentar o conceito de processo de desenvolvimento de sistemas de informag3o.

« Conhecer o ciclo de vida de um sistema de informagéo.

e Apresentar modelos de processo de sistemas de informagéo.

e Motivar para necessidade de planejamento de projetos.

» Conhecer as principais tarefas dos gerentes de projetos.

e Realizar o planejamento e controle de projetos levando em consideragdo as
variaveis:; escopo, tempo, custo, qualidade e riscos.

e Capacitar os alunos para o gerenmamento de recursos humanos no contexto de
projetos de tecnologia da informac&o.

e Apresentar o processo de gerenciamento de cddigo e documentagdo no
desenvolvimento do sistema de informag&o.

« Apresentar modelos de qualidade para melhoria de processos de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO |

1 | PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE | EaD [] Presencial [ x]
SOFTWARE
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P

1. Conceito de processo de software e modelos
de processo

2. Ciclo de vida de um software

3. Modelos Cascata, lterativo e Incremental,
Espiral

4. Metodologia Agil

5. eXtreme Programming

6. RUP (Rational Unified Process)

2 | GERENCIAMENTO DE PROJETOS EaD [] Presencial { x]
7. Conceitos fundamentais sobre gerenciamento :

de projetos

8. Gerenciamento de escopo

9. Gerenciamento de tempo

10. Gerenciamento de qualidade

11. Gerenciamento de custo

12. Gerenciamento de riscos

13. Gerenciamento de recursos humanos
14. Gerenciamento de partes interessadas
15. Gerenciamento de aquisi¢coes

16. Gerenciamento de configuragao

3 | PROCESSOS DE GERENCIAMENTO DE PROJETO EaD [] Presencial [ x]
17. Guia PMBoK

18. Scrum

4 | FERRAMENTAS DE AUXILIO A GERENCIA DE | EaD [] Presencial [ x]
PROJETOS : - '
19. MS Project:

20. Gitlab

5 | MELHORIA DE PROCESSOS EaD [] Presencial [ x]
21. CMMI (Modelo de Maturidade e Capacitagao — v

Integracgao)

22. MPS.BR (Melhoria de Processos do Software
Brasileiro) '

Aulas expositivas eédlalogadas cfn aux:llo de brOJegao vquadro branco e pincel. Atividades
praticas em laboratorio; com posterior debate sobre resultados obtidos. Projeto utilizando
processos e métodos aprendidos no curso. Visitas técnicas e palestras.

[ x] Quadro

[ x] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periodicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x] Software: Ferramentas CASE (doinglés Computer—Auded Software Engineering) para
modelagem e projeto do software. IDEs de desenvolvimento. Repositério de documentos
Ferramentas de gerenciamento de projetos. :

[ ]Outros:
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. Bibliografia Basica:

-~ SCHWABER, Ken e SUTHERLHAND, Jeff. Guia do Scrum, 2013.

| CRITERIOS DE AVALIACAO |
Avaliagdes escritas individuais. Participagdo durante as aulas. Projeto pratico em equipe.
Seminarios. Produgao de textos criticos e relatérios de aulas praticas e visitas técnicas.

A | BIBLIOGRAFIA - f ]

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Traducdo: Selma Shin Shimizu Melnikoff,
Reginaldo Arakaki, Edilson de Andrade Barbosa; revisdo técnica: Keichi Kiram - 92 ed. - Sao
Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 72 Edicdo. Makron Books, 2011. ISBN
978-856-330-833-7.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 2. ed. Prentice-
Hall, 2004.

Bibliografia Complementar:

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e
Padrodes, 2. ed. 1. reimpr. Rio de Janeiro: LTC, 2005.

MULCAHY, Rita, et al. Preparatorio para o Exame PMP, 9. ed. RMC Publications, 2013.

VARGAS, Ricardo. Manual Pratico do Plano de Projeto: Utilizando o PMBOK Guide, 5°
Edicado. Editora Brasport, 2014.

SBROCCO, José H. T. C.; MACEDO, Paulo C. Metodologias Ageis: Engenharia de
Software Sob Medida. Erica, 2012. ISBN 978-853-650-398-1.

[ e OBSERVA(}OES —— J
Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA -

IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Sociedade e Tecnologia da Informacao CODIGO DA DISCIPLINA: 51

PRE-REQUISITO: Nenhum.

" |UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |[SEMESTRE: 5° .

CARGA HORARIA

TEORICA: 33h PRATICA: Oh EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Esp. Fabio Sampaio dos Santos Camara

EMENTA

Impactos sociais da informatica e da automagdo. A emergéncia da tecnologia de base
cientifica. A revolugdo da tecnologia da informacgéo: histéria, modelos, atores e locais da
revolugdo. A nova divisdo do trabalho e desemprego tecnoldgico. Etica profissional. Meio
ambiente e tecnologia da informagao.

OBJETIVOS

" Geral

Apresentar os impactos que a tecnologia da informagdo causa na sociedade e a
responsabilidade dos profissionais em tecnologia da informacgdo nesse sentido.

Especificos

Identificar os impactos sociais da informatica e da automacéao.

Debater sobre a emergéncia da tecnologia de base cientifica.

Analisar a revolugdo da tecnologia da informagéo, sua histdria e relagdo com a
sociedade.

Conhecer nova divisio do trabalho e desemprego tecnoldgico.

Refletir sobre a ética profissional na era da informagéo.

Discutir o impacto dos recursos tecnolégicos no meio ambiente.

2 | TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO, REVOLUGAO E EaD [] Presencial [ x]
PROBLEMAS

3. O que é uma revolugao?

4. A revolugao da tecnologia da informagao
5. Da revolugao industrial a revolugao da
tecnologia da informagéao

6. Os avangos tecnolégicos e os avangos

180

CONTEUDO PROGRAMATICO |
1 | INTRODUGAO EaD [] Presencial [ x ]
1. Tecnologia, sociedade e transformac¢oes '
histdricas
2. Informacionalismo, industrialismo, capitalismo
e estatismo




cientificos

7. Os atores sociais da revolugao da tecnologla
da informacgéo: o desenvolwmento da sociedade
de informacgao : :
8. Problemas de ordem somal econdmica e
tecnoldgica

9. O meio ambiente e a sustentabilidade no setor
de tecnologia da informagéo (Tl Verde)

3 | NOVAS TECNOLOGIAS, SOCIEDADE, TECNOLOGIA | EaD [] Presencial [ x]
E ETICA _
10. Inovagao tecnolégica e demanda criativa do
ciberespacgo '
11. A sociedade em rede: do individuo ao
coletivo
12. Da exclusio digital a infoinclusdo
13. Os direitos humanos na sociedade digital
14. Um novo tipo de desemprego: o desemprego
tecnologico
15. Novas tecnologias e novas identidades
16. A ética e a postura do profissional de

tecnologia da informagao.

‘Aulas expositivas e dialogadas com auxmo de prOJegoes quadro branco e plncel e debates
sobre os assuntos abordados.

[ x ] Quadr
[ x ] Projetor

{ x] Videos/DVDs

[x] Perlodlcos/leros/Rewstas/Llnks
[ ]EquamentodeSom »

[ ]Laboratério

[ 1Software:

[ ]1OQutros:

A avaliagdo : p sta por pesqwsas sobre o assunto abordado em aula.
Exercicios/trabalhos orais e escritos. Avaliagdes orais e/ou escritas (provas individuais e/ou
em grupo com e/ou sem consulta). Debates/discussdes. Seminarios.

'Bibliografia Basica:

CAMARGO, M. Fundamentos de Etica Geral e Profissional. 6. ed. Petropolis; Vozes,
2007. | |

CASTELLS M. A sociedade em rede 10. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2007

GUERREIRO, E. P Cldade digital: mfomclusao social e tecnologia em rede. S&o Paulo
SENAC 2006
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Bibliografia Complementar:
LEVY, P. Cibercultura. Rio de Janeiro: Editora 34, 1999.
MATTELART, A. Histéria da sociedade da informagao. Sao Paulo: Loyola, 2002.

-~ RUBEN, G.; WAINER, J.; DWYER, T Informatica, organizagdes esocledade no Brasnl
~ Séo Paulo: Cortez 2003. '

FREIRE, Emerson; BATISTA, Sueli Soares dos Santos Sociedade e Tecnologia na Era
Digital. Sao Paulo: Erica, 2014 200p.

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA — PROGRAMA DE POS-
‘GRADUACAO EM TECNOLOGIA. Revista Tecnologia e Sociedade. Brasil. Disponivel em:
<https://periodicos.utfpr.edu.br>. Acesso em: 16 de maio de 2017.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

. IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicactes
Corporativas

CODIGO DA DISCIPLINA: 52

PRE-REQUISITO: Anélise e Projeto de Sistemas.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa( ] Eletiva [ ] |[SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA

TEORICA: 40h PRATICA: 60h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 100h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Jaindson Valentim Santana

]

“EMENTA

1

Arquiteturas de aplicagdes corporativas. Programagédo baseada em componentes. Utilizagéo
de uma plataforma de programacado para o desenvolvimento de aplicagcdes corporativas.

APls de persisténcia de dados. Seguranga de aplicagdes corporativas.

I

OBJETIVOS

Geral

Capacitar o aluno no desenvolvimento de aplica¢des corporativas.

Especificos
e Aprender o que sao aplicagdes corporativas.

e Aprender como arquitetura em camadas permite construir aplicagdes corporativas.

e Elaborar aplicagbes corporativas.
e Elaborar aplicagdes com requisitos de seguranca.
o Elaborar aplicagées Web escalaveis.

~ T CONTEUDO PROGRAMATICO

1 [ INTRODUGCAO
1. Histoérico

2. Motivacao
3. Conceitos Basicos

EaD [] Presencial [ x]

2 | ARQUITETURA, FRAMEWORKS E TECNOLOGIAS
4. Arquiteturas

5. Padrao Model-View-Controller (MVC)

6. Frameworks MVC

7. Injegao de Dependéncia

8. Programagao Orientada a Componentes
9. Servigos Web - REST e SOAP

EaD [] Presencial [ x ]

3 | PERSISTENCIA E SEGURANGA

EaD [] Presencial [ x ]

10. APls para Persisténcia de Dados
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11. Controle de Acesso
12. Seguranga de Acesso a Aplicagédo

l

METODOLOGIA DE ENSINO |

- Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de projegéo, quadro branco e pincel; Exemplos
pratlcos em laboratério. Desenvolvimento de proletos Visitas técnicas.

RECURSOS DIDATICOS o |

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[ x ] Laboratério _

[ x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software. Ambientes de
Desenvolvimento Integrado (do inglés, Integrated Development Environment - IDE)
[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO ]

Avaliagbes praticas individuais. Projeto Final na modalidade grupo ou individual. Produgéo
de relatorios de aulas praticas e visitas técnicas

BIBLIOGRAFIA | T
Bibliografia Basica: .

GONCALVES, Antonio. Introducdo a plataforma Java EE 6 com Glassfish 3, 22 Edig3o.
Editora Ciéncia Moderna, 2011. 592p.

PANDA, Debu; RAHMAN, Reza; LANE, Derek. EJB3 em Acgdo, 2% Edigdo. Editora Alta
Books, 2008. 584p.

GUPTA, Arun. Java EE 7 Essentials. Editora O'Reilly, 2013. 362p.
Bibliografia Complementar:
FARIA, Thiago. Java EE 7 com JSF, PrimeFaces e CDI. E-book, 22 Edi¢do. AlgaWorks

2015. Disponivel em: <http://cafe.algaworks.com/livro-java-ee-7-com-jsf-primefaces-e-cdi/>.
Acesso em: margo/2017.

" FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabega: HTML com CSS e XHTML, 22

Edicdo. Editora Alta Books, 2008. 760p.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java - Como programar, 8% Edicdo. Prentice-Hall, 2010.
1152p.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados, 6% Edigdo.
Editora Pearson Education - Br, 2011. 808p.

Oracle. Especificagdes Java EE. Disponivel em:

<http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/tech/index-jsp-142185.html>. Acesso em
margo/2017.
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Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Seguranga da Informacéo CODIGO DA DISCIPLINA: 53

‘|Computadores, Sistemas Operacionais.

- |PRE-REQUISITO: Programacdo Orientada a Objetos, Introdugdo a Redes ‘de

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA

TEORICA: 25h PRATICA: 8h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. M.Sc. Renata Franca de Pontes

| EMENTA

]

Definicbes de seguranca, politicas de seguranga, formas de comunicagdo segura,
seguranca de redes, seguranga em programacio, padrdo NBR ISO 17799 de base de

dados e de comunicages.

]

1 ~ OBJETIVOS
Geral ’

Ao final dessa disciplina o aluno deve ser capaz de compreender e aplicar as melhores
praticas de Seguranca da informagéo de acordo com normas e padrdes conhecidos no

mercado de TI.

Especificos

e Conhecer as definigbes na area de Seguranga da Informac¢éo.

Conhecer o que é criptografia e certificado digital.
Conhecer as principais normas de Seguranga.
Conhecer técnicas de defesa.

Conhecer técnicas de seguranga em programacgao.

Conhecer técnicas de seguranga em redes de computadores.

} ' CONTEUDO PROGRAMATICO

{1 [INTRODUGAO E CONCEITOS BASICOS DE
SEGURANCA DA INFORMACAO
. Definigdes e Conceitos de Seguranca

. Definigao de Acesso Fisico

. Definigdo de Acesso Légico

. Criptografia Simétrica e Assimétrica;

. Mecanismos de Segurancga

. Definigdo de Politica de Seguranga

. Principais Normas de Seguranca

. Padrdes em Administracao: NBR ISO 17799

O~NO O WN

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 | RISCOS ENVOLVENDO INFORMAGOES

EaD [] Presencial [ x ]
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9. Ameacgas Comuns/Riscos

10. Técnicas de Obtencao

11. Técnicas de Defesa

12. Comunicagao Segura
(Criptografia/Certificado Digital/SSL)

3 | SEGURANGCA EM REDES DE COMPUTADORES
13. Historico

14. Riscos presentes na Internet

15. Seguran¢a nas Redes

16. Medidas de Protecao/Firewall/Politica de
Seguranca

EaD [] Presencial [ x]

4 | SEGURANGA EM PROGRAMAGAO

17. Arquitetura de Criptografia Java;

18. Provedores de Pacotes Criptograficos;
19. Algoritmos, Classes e Métodos;

20. Assinatura Digital.

EaD [] Presencial [ x ]

L

METODOLOGIA DE ENSINO

|

Aulas exposmvas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e plncel Atividades

praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados

obtidos.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs
[ x ] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ ]Software:

[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

l

Prova escrita, trabalhos listas de .exercicios, estudos de casos e elaboragao e.

apresentagdo de seminarios.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Bésica:

CARVALHO, L. G. Seguranca de Redes. Ciéncia Moderna, 2005.

NAKAMURA, E.T.; GEUS, P.L. Seguranca de Redes em Ambientes Coorporativos. 12

Edigdo. Novatec, 2007.

STALLINGS, W. Criptografia e Seguranga de Redes. 4 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

Bibliografia Complementar:

KUROSE, R.; JAMES, F. KEITH W. Redes de Computadores e a Internet. 52 edicao,

Pearson, 201 O

MORIMOTO, C.E. Redes: Guia Pratico. Sul Editoras, 2010.

187



TANENBAUM, A.S. Redes de Computadores. 42 edi¢do, Elsevier, 2003,
COMER, D. E. Redes de Computadores e Internet. 42 edicdo. Bookman, 2009.

NBR/ISSO/IEC 17799. Tecnologia da informagao: Cédigd de pratica para a gestdo da

-~ segurang¢a da informag&o. Associagéo Brasile,ira de Normas Técnicas ABNT, 2002.

Java SE Security, Oracle, site: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/tech/index-
jsp-136007.html (visitado em: 17/02/2017).

“Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Projeto | CODIGO DA DISCIPLINA: 54

PRE- REQUISITO Anadlise e PrOJeto de Slstemas Processos de Software

TEORICA: 7h

LCARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

|CARGA HORARIA TOTAL: 67h

EDOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

Concepgéo de produtos de software sob encomenda Resolucdo de conflitos e relagao com:
clientes e usuarios de software. Planejamento gerencial de projetos de software. Laboratério
de especificagdes técnicas de analise, de projeto, de testes e de interface do software.

Prototipagem e experimentagdo de software. Técnicas de projeto centrado no usuario.

Geral

Vivenciar a concepgdo de um produto de software, com énfase em sua especificagao
técnica, modelagem e prototipagem, considerando a resolugdo a uma encomenda real de
desenvolvimento, envolvendo a definicdo e aprovagao de requnsntos interacbes e
comunlcagao continua com clientes e usuarios.

Especlflcos

Vivenciar e aperfelgoar ‘na pratica, as etapas e procedimentos de andlise e de
projeto de software, considerando as competéncias ja adquiridas ao longo do curso.

Elaborar e conduzir projetos de software, resolvendo ou intermediando conflitos de
interesses, desenvolvendo a habilidade de comunicagdo com clientes, usuérios e

~desenvolvedores de produtos dessa natureza.

Selecionar e exercitar as formas de especificacdo sistemas de software mais
adequadas a encomenda, preferencialmente originada de demandas envolvendo
interessados reais, com possibilidade de aproveitamento pratico ou aplicagéo real
(ex.: tecnoldgica, cientifica, institucional, social, comercial, ambiental ou de.
inovagao), quando da sua implantagéo. '

Adquirir conhecimentos praticos sobre contratos de software, estimativa de custo de
software e de procedimentos para estimar a viabilidade de desenvolvé-lo.

Adquirir experiéncia inicial na resolugdo de problemas tedricos e praticos, de forma
planejada, colaborativa e criativa, relacionados a informatizacdo de processos e
atividades de uma realidade.

Aprender a verificar a completude e corretude dos procedimentos e artefatos
associados a concepgido de produtos de software, estimulando o afloramento de
habilidades investigativas e criativas ao longo do processo de definicdo das
funcionalidades, caracteristicas e formas de utilizacdo do produto.
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~CONIEUDO PROGRAMATICO, 4

1 | CONFIGURAGCAO E INICIALIZAGAO DE PROJETOS | EaD [] Presencial [ x ]
- 1. Formacgao das equipes de desenvolvimento, | -

definigdo ou selegdo da encomenda de software
a ser trabalhada por ela.

2. Nocoes sobre modelos de estimagéo de custo
de software

3. Nog¢bes sobre formatos para licenciamento,
contratagao de software, aspectos legais e sua
entrega/manutencgao.

4. Verificagao da viabilidade de realizacao do
software

5. Elaboragao e aprovagao do plano de trabalho
do desenvolvimento da encomenda (Plano de
Trabalho)

2 | ANALISE DO PRODUTO DE SOFTWARE EaD [] Presencial [ x ]
6. Selegdo, preparacao, aplicagdo e registro de
técnicas de levantamento de requisitos

7. Elicitagdo, analise, especificacido e validagéo -
de requisitos

8. Desenvolvimento de artefatos e especificagbes
técnicas de analise de sistemas de software

3 | PROJETO DO PRODUTO DE SOFTWARE EaD [] Presencial [ x]
9. Especificagao funcional do software

10. Projeto estrutural e comportamental UML
11. Modelagem de software

12. Projeto arquitetural

13. Projeto da interface com o usuario

14. Projeto de testes

15. Desenvolvimento de artefatos e
especificagdes técnicas de projeto de sistemas
de software

4 | PROTOTIPAGEM DO PRODUTO DE SOFTWARE EaD [] Presencial [ x ]
16. Definigao dos aspectos a serem. '

considerados para implementagio das provas
conceituais do software

17. Implementacao e realizagao das provas
conceituais.

18. Relatorio de provas conceituais

o Ry ... METODOLOGIA DE ENSIN SR g :
A dlsmplma se base|a num cronograma de atividades para concepg:ao de um produto de
software real, com clientes reais, com projetos ofertados semestraimente pelo professor.
Essas atividades, que incluem entrevistas, redagdo de relatérios e simulagido, sao
orientadas a partir de guias disponibilizados pelo professor, considerando as seguintes fases
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(equivalentes as unidades didaticas da disciplina): (i) Fase de Inicializagdo e Planejamento
da Encomenda de Software; (ii) Fase de Analise de Software;

(i) Fase de Projeto de Software; (iv) Fase de Prototipagem e Experimentacdes. As
atividades propostas pelos guias das fases supracitadas sdo complementadas por sessdes’
de consultoria semanais, focadas no acompanhamento do progresso e qualidade dos
projetos, resolucdo de conflitos e impedimentos, orientagcdo sobre os procedimentos e a
producdo dos artefatos exigidos pela disciplina. Oportunamente, aulas expositivas e
dialogadas com auxilio de projegdes podem ser realizadas, no sentido de abordar conceitos
pertinentes as atividades propostas pelos guias; e o professor da disciplina pode convidar
profissionais para oferecer aos alunos palestras ou oficinas de cunho técnico.

T
- [ x1Quadro

[ x ] Projetor

[ . ]Videos/DVDs

[ ]Perlod|cos/L|vros/ReV|stas/L|nks

[ ]Egquipamento de Som -
[ x ] Laboratério
[ x ] Software: Ferramentas de Modelagem de Tarefas. Ferramentas de Prototipagem de
Interfaces. Ferramentas de Modelagem UML.
[ x ] Outros: Guia 01 — Plano de Trabalho; Guia 02 — Atividades e Artefatos de Anallse Guia
03 - Atividades e Artefatos de Projeto; Guia 04 — Experimentos e Provas de Conceito do
Software. .

As avaliagbes da disciplina sao reallzadas consnderando as segumtes perspectlvas ao
término das fases equivalentes as unidades I, 1ll e IV, considerando os seguintes
-componentes, a cada fase: (i) diagndstico da atuac@o das equipes, que consiste em uma
autoavaliagdo semanal, em que cada aluno indica aspectos como pré-atividade, habilidade
na resolugdo de conflitos, responsabilidade, comunicagdo e compromisso com a qualidade
dos demais membros de equipe, em que, adicionalmente, o professor, como consultor,
avalia a sua percepcdo sob esses aspectos com os alunos; (ii) diagndstico da qualidade
técnica, verificados nos artefatos e especificagdes de software produzidos; (iii) diagndstico
da satisfagdo subjetiva do cliente da encomenda, considerando a atuagédo da equipe € 0
produto encomendado.

Bibliografia Basica:

LIMA, Adilson S. Especmcagoes Técnicas de Software, 1° Edicdo. Editora Enca 2012.
384p.

MACHADO, Felipe N. R. Analise e Gestdo de Requisitos de Software. Onde Nascem os
Sistemas, 32 Edicdo. Erica, 2015. ISBN 978-8536516066. 288p.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software, 72 Edigdo. Makron Books 2011. ISBN
978-856-330-833-7.

Bibliografia Complementar

DEBASTIANI Carlos A Deflnlndo Escopo em PrOJetos de Software. Novatec, 2015.
ISBN 978- 85—7522-429 8 144p.
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MENDES, Antonio. Custo de Software: Planejamento e Gestao, 12 Edicdo. Elsevier, 2013.
ISBN 978-8535271980. 184p.

VARGAS, Ricardo. Manual Pratico do Plano de Projeto: Utilizando o PMBOK Guide, 52
Edicao. Editora Brasport, 2014. 288p.

- GOES, Wilson M. Aprenda UML Por Me|o De Estudos De Caso, 12 Edicao. Editora
Novatec, 2014. 288p.

WAZLAWICK, Raul S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagio Orientados a
Objetos (Série SBC, Sociedade Brasileira de Computacgdo), 22 Edigdo. Editora Elsevier,
- 2011. 352p.

BARBOSA, Simone D. J.; SILVA, Bruno S. Interagdo Humano-Computador (Série SBC,
Sociedade Brasileira de Computa¢ao). Elsevier, 2010. 408p.

FURTADO, Wilson; FURTADO, Cristine S. Dos Contratos e Obrigacdes de Software. 12
Edicao. Iglu, 2004. ISBN 978-8574940694. 160p. -

B N OBSERVACOES ‘ o ]

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

v " IDENTIFICACAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Técnicas de Testes CODIGO DA DISCIPLINA: 55
PRE-REQUISITO: Padrdes de Projeto.
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 5°
TEORICA: 60h PRATICA: 40h EaD: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h
DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Jaindson Valentim Santana

| ‘ EMENTA _ )
Principios e conceitos de teste. Processo de teste. Tipos de teste (unidade, integragao,

sistema, aceitagio, regressio, funcional, usabilidade, carga e desempenho). Teste de caixa:
branca, teste de caixa preta. Desenvolvimento guiado por testes.

| e OBJETIVOS }
Geral

Capacitar o aluno na area de testes de software: conceitos, processos, técnica, ferramentas
e frameworks. '

Especificos
o Diferenciar os conceitos de validagao, verificagédo e teste de sistemas de informacéao.

e Escolher adequadamente as técnicas de validagao, verificagéo e teste para cada tipo
de projeto.

| j ~__ CONTEUDO PROGRAMATICO o N

1 | CONCEITOS RELACIONADOS A TESTE DE | EaD[]Presencial[x]
SISTEMAS DE INFORMACAO : R
1. O que é teste e porque ele é necessario?

2. Falha, Falta, Defeito e Erro

3. Qualidade de Software

4. Teste Caixa-Branca, Caixa-Preta e Caixa-Cinza
5. Cobertura de um conjunto de casos de teste

2 | TECNICAS BASICAS DE TESTE EaD [] Presencial [ x ]
6. Partigao por Equivaléncia

7. Teste de Valores Limite

8. Desenvolvimento Dirigido a Testes
9. Teste de Unidade

10. Teste de Integragao

11. Teste de Sistema

12. Teste de Aceitacido

13. Teste de Regressao .
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-

14. Teste de Usabilidade
15. Teste de Operacgéao

| 3 | GESTAO DE PROCESSOS DE TESTE EaD [] Presencial [x]

16. Planejamento
17. Estratégia

18. Monitoragao
19. Controle

20. Riscos

4 | TECNICAS AVANGADAS DE TESTE EaD [] Presencial [ x ]
21. Analise e Teste de Mutantes :

22. Rastreamento de defeitos

23. Técnicas de Teste Nao-Funcional
(Escalabilidade, Seguranga, Carga e
Desempenho)

Aulas expositivas e dlalogadas com auxmo de prOJegao quadro branco e plncel; Exemplos
prat|cos em laboratério.

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som
[ X

[ x

[

] Laboratério
] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software. Pluglns para teste de software.
] Outros:

dgréfié Bgi a:

" MALDONADO, José Carlos; DELAMARO, Marcio Eduardo; JINO, Marlo Introducao ao
Teste de Software, 12 Edicdo. Editora Elsevier, 2007 394p.

R|OS, Emerson; MOREIRA, Trayahu. Teste de Software, 32 Edicdo. Editora Alta Books,
2013. 304p.

BASTOS, Aderson: RIOS, Emerson; CRISTALLI, Ricardo; MOREIRA, Trayaht. Base de
Conhecimento Em Teste de Software, 3° Edicao. Editora Martins Fontes, 2012. 264p.

Bibliografia Complementar:

MOLINARI, Leonardo. Testes de Software - Produzindo Sistemas Melhores e Mais .
Confiaveis, 42 Edigao. Editora Erica, 2008. 230p.
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FREEMAN, Steve; PRYCE, Nat. Desenvolvimento de Software Orientado a Objetos
Guiado por Testes, 12 Edicdo. Editora Alta Books, 2012. 385p.

RIOS, Emerson. Analise de Riscos em projetos de teste de software, 12 Edicdo. Editora- o
Alta Books, 2005. 132p. mo

HOPE, Paco. Web Segura - Guia de Testes e Solugdes, 1? Edigdo. Editora Alta Books, i
2009. 276p.

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software, 12 Edicdo. Editora Elsevier, 2002.
291p.

'Nenhuma.
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IFPB CAMPUS MONTEIRO
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DE ENSINO
COORDENAGAQO DO CST EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

PLANOS DAS DISCIPLINAS DO 6° PERIODO
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Empreendedorismo CODIGO DA DISCIPLINA: 61
PRE-REQUISITO: Relagdes Humanas no Trabalho.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

TEORICA: 20h | PRATICA: 130 ~ |EaD:0h

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a ‘

CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Joao Moraes Sobrinho

A informatica como area de negdcios: anallse dos diversos setores de mercado, suas
caracteristicas ‘e tendéncias. Politica nacional de - informatica. Conceito. .de
empreendedorismo. Histérico e evolugdo do empreendedorismo. Perfil do empreendedor em
informatica. Processo empreendedor. Empreendedorismo no Brasil e principais desafios.
Planejamento a abertura do préprio negécio. Plano de negécios: caracterizagdo do
empreendimento, estudo de mercado e planejamento de marketing, plano operacional,

plano financeiro. Fontes de fmancnamento Orgamzagoes de apoio ao empreendedor em
informatica. :

Geral

Instrumentalizar os alunos para a identificacdo de oportunidades de novos
empreendimentos na area de desenvolvimento de sistemas de informacéo.

Especificos

e Fornecer conhecnmentos e ferramentas auxiliares para a abertura e gestédo desses
empreendimentos.

- e Orientaro desenvolvnmento de competéncias em gestao de negocnos

1 | CONCEITOS FUNDAMENTAIS ‘ EaD [] Presencial [ x]
1. Empreendedorismo e processo empreendedor
2. Analise hlstonca acgoes desenvolvidas no
mundo

~ 3. Perfil empreendedor
4. Politicas de incentivo ao setor de mformatlca
no brasil

5. Empreendedorismo no brasil: riscos e
particularidades.

.B. Estrateglas e oportumdades de negodcios

2 | ESTRUTURAGAO E GESTAO DO | EaD [] Presencial [ x ]
EMPREENDIMENTO .~ . - |
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7. Legislacao basica

8. Processo de abertura de um novo negécio
9. Formas juridicas

10. Criagdo e registrado de nome/marca

11. Identidade visual 3

12. Patentes, legislagao e licenciamento de
sistemas de informagio

13. Nog¢bes basicas de gestao organizacional

3 | PLANEJANDO A ABERTURA DO | EaD[] Presencial [ x ]
EMPREENDIMENTO
14. Plano de negdcio: caracterizagio do
empreendimento
15. Plano de negécio: estudo de mercado, plano
de marketing
16. Plano de negécio: plano operacional e plano

financeiro
17. Organizagdes de apoio ao empreendedor em
informatica
r . METODOLOGIA DE ENSINO ]

Aulas exposmvas e dialogadas com auxilio de recursos audio visuais multimidia. Athldades
praticas. Visitas técnicas. Estudos de caso. '

RECURSOS DIDATICOS

[ x] Quadro

[ x] Projetor

[ 1Videos/DVDs .

[x] Periodicos/Livros/Revistas/Links
[ ]1Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ ] Software:

[ 1Outros:

| CRITERIOS DE AVALIACAQO

J

Prova escrita, trabalhos listas de exercicios, estudos de casos e elaboracdo e apresentagéo

de piano de negécios.

N

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica: ’

BERNARDI, Luiz Anténio. Manual de empreendedorismo e gestdo: fundamentos,
estratégias e dinamicas. Sao Paulo: Atlas, 2003. 314p.

CHIAVENATO, ldalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espmto empreendedor. 3.
ed. S&o Paulo: Saraiva, 2008. 281p.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em
negocios. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015. 276p.

DRUCKER, Peter Ferdinando. Inovagao e espirito empreendedor: Entrepreneurship. 6.
ed. S&o Paulo: Pioneira, 2000.
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Bibliografia Complementar:

BRASIL, 2006. Lei Complementar n° 123 de 14 de dezembro de 2006. Diario Oflc1a| da
Unido. Brasilia, 14 dez. 2006.

. Lei Complementar n° 128, de 19 de dezembro de 2008. Diario Oficial da Unido.
Brasilia, 06 maio 2011.

DOLABELA, Fernando. Oficina do empreendedor: a metodologia de ensino que ajuda a
transformar conhecimento em riqueza. 6. ed. Rio de Janeiro: Sextante, 2008. 320p.

. O segredo de Luisa: uma ldeia, uma paixdo e um plano de negécios: como
nasce o empreendedor e se cria uma empresa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008. 304p.

SOBRAL, Filipe; PECI,‘ Alketa. Administracéo: teoria e pratica no contexto brasileiro. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. 626p.

ROSA, Claudio Afranio. Como elaborar plano de negécio. Brasilia: SEBRAE, 2013. 120p.

SANTOS, Edno Oliveira. Admmlstragao financeira da pequena e média empresa. 2 ed.
Séo Paulo: Atlas, 2010 264p. : :

TIGRE, Paulo Bastos. Gestdao da inovagao tecnolégica: a economia da tecnologia no
Brasil. 2. ed. Sao Paulo: Campus, 2014. 296p.

Nenhuma.
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" .| DISCIPLINA: Metodologia do Trabalho Cientifico CODIGO DA DISCIPLINA: 62

PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIF ICACAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

PRE-REQUISITO: Metodologia da Pesquisa Cientifica. Projeto I.

UNIDADE CURRICULAR Obngatona [x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°
CARGA HORARIA -

TEORICA: 20h PRATICA: 13h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Kaline Silva Castro

EMENTA |
Elaboragdo de trabalhos académicos: resumo, resenha critica e seminario. Fontes de
pesquisa. Plagio académico e cientifico. Trabalhos cientificos: artigo e monografia. A
~ organizagdo dos textos cientificos e académicos (Normas da Associacido Brasﬂelra -de
" Normas Técnicas - ABNT). Meios de divulgacéo da pesquisa cientifica.

OBJETIVOS T ‘ 1

Geral
Conhecer os principais instrumentos técnico-metodolégicos que permitem o
desenvolvimento de trabalhos académicos e cientificos.

Especificos
+ |dentificar as fontes de informacdes confidveis através das bases de dados
cientificos.

¢ Conhecer o plagio e as principais formas de evitar sua pratica.

¢ Conhecer diferentes meios de comunicagéo cientificos: artigo, monografia e eventos;

e Apresentar as principais Normas da ABNT relacionadas a organizagio de trabalhos
cientificos e académicos.

e Discutir a organizagdo dos trabalhos de concluséo de curso.

CONTEUDO PROGRAMKTICO ] . |

1 [RECURSOS TECNICO-METODOLOGICOS - PARA | EaD [] Presencial [ x]
TRABALHOS ACADEMICOS E CIENTIFICOS
1. Como elaborar um resumo e uma resenha critica;
2. Como fazer um seminario;
3. Fontes de pesquisa e bases de dados;
4. Discutindo o plagio e as formas de evitar essa
pratica;

2 | COMUNICAGCOES CIENTIFICAS EaD [] Presencial [ x]
5. Propriedades dos trabalhos cientificos

académicos: artigos, relatorio de pesquisa e
monografia;
6. Regras da ABNT;
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7. Organizagao dos Trabalhos de Conclusao de
curso;

8. Divulgagao de Comunicagoes cientificas em
eventos;

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas que podem ser complementadas com a leitura de textos
cientificos; produgdo de estudos dirigidos; debates dos temas abordados; construcdo de
textos criticos; além do estimulo a pesquisa de informagées em diferentes fontes (artigos,
jornais, revistas, internet, periodicos); palestras; entre outros recursos que facilitem o
processo de ensino-aprendizagem.

_RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ ] Software:

[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avahagao sera continua, devendo ser observada a participacéo do discente em sala de
aula e a realizagao das atividades propostas durante o desenvolvimento da disciplina. Essas
atividades serdo realizadas de forma individual ou coletiva, a depender da orientagdo do
docente. Além disso, como métodos de averiguagdo do aprendizado, serdo realizadas
avaliagdes escritas e a produgédo de textos cientificos. Epoca das avaliagdes: Avaliagdo 1*:
Unidade |; Avaliacdes 2*: Unidade If, podendo haver mais de uma avaliagédo por unidade de
ensino.

_ BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagdo a
pesquisa. 29. ed. Petropdlis, RJ: Vozes, 2011.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. 7. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2010.

RUDIO, F. V. Introducido ao projeto de pesquisa cientifica. 43. ed. Petrépolis, RJ: Vozes,
2015.

Bibliografia Complementar:

BASTOS, C. L. Aprendendo a aprender: introdugdo a metodologia cientifica. 29. ed.
Petrépolis, RJ: Vozes, 2015.

FRANCO, J. Como elaborar trabalhos académicos: nos padroes da ABNT aplicando
recursos de informatica. 2. ed. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2011.

MARCONI, M. de A; LAKATOS, E. M. Metodologia do trabalho cientifico. 7 ed. Séo
Paulo: Atlas, 2009.
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MEDEIRGS, J. B. Redacao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 11.
ed. Sao Paulo: Atlas, 2013.

-~ SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 23 ed. rev. S&o Paulo: Cortez, 2007.

Nehhumé.

202



PLANO DE DISCIPLINA

I
X0

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Programagé&o para Dispositivos Méveis. CO_DIGO DA DISCIPLINA: 63
PRE-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicagbes Corporativas. o

UNIDADE CURRICULAR: Obrlgatorla[x] Optatlva[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

TEORICA: 40h 7 PRATICA: 27h EaD: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 67h.

DOCENTE RESPONSA\‘/EL: Prof. Me. Mirko Barbosa Perkusich -

Viséo geral das tecnologias moveis e

m fio. APls de \brgkrmégéd para d'i'spsitivos\'

moéveis. Utilizacdo de uma plataforma de programacédo para dispositivos moéveis. integragéo
entre dispositivos moveis e a Internet. Dispositivos modveis e persisténcia de’ dados
Introdugé&o ao desenvolvimento de aplicativos movels hibridos. »

,

Aprender a construir aplicagdes moéveis e distribuidas sobre uma determinada plataforma de

programagao para dispositivos moveis utilizando alguns recursos nativos deste dispositivo,
tais como: camera, acelerémetro, GPS, efc.

Especificos
e Compreender o cenario atual para Dispositivos Movels e suas aplicabilidades.
¢ Desenvolver aplicacbes moveis.

¢ Aprender conceitos acerca das caracteristicas de plataformas de desenvolvimento
mobile, sua evolugao e perspectivas.

Manipular, praticar e adotar bons referenciais de programacdo para dispositivos
moveis.

Desenvolver projetos que apliquem os conhecimentos para construgio de provas de
conceito associados a aplicacdo de dispositivos méveis nos cenarios de Internet das
Coisas (loT), Industria 4.0, Domética, Roboética, Inteligéncia Artificial e Games. -

1 | VISAO GERAL ‘ EaD [] Presencial [ x ]
1. Histéria do surgimento dos dlsposmvos

moveis como plataforma de desénvolvimento;

2. Histéria de algumas plataformas: Android, iOS
e Windows Phone;

3. Histéria da aplicabilidade.

2 | PRINCIPAIS APLICAGOES

EaD [1Presencial [ x ]
4. Internet of Things (loT) :
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5. Games
6. Pervasibidade consciente de contexto
7. Sistemas Distribuidos
8. Educagao

’

3 | PLATAFORMA ANDROID : EaD [] Presencial [ x ]
9. Arquitetura

10. Estruturas de Projetos

11. Versoes/Recursos

12. Layout e Widgets

13. Activity

14. Services

15. Broadcast Receiver

16. Content Providers

17. List e Adapters

18. Linguagem de definigdo de interface Android
(AIDL)

19. Manipulagao e Persisténcia de dados.
20. Notification

21. Recursos de Camera, GPS e Chamada

4 | DESENVOLVIMENTO CONCORRENTE EM ANDROID EaD [ ] Presencial [ x ]
22. Threads
23. AsyncTask
24. Timer

5 | DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS MOVEIS EaD [] Presencial [ x ]
HIBRIDOS
25. Cordova
26. Xamarin

[ METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel. Atividades
praticas em laboratdrio, com posterior debate sobre resultados obtidos. Projeto de
desenvolvimento de software em Android.

L . RECURSOS DIDATICOS. T
[ x ] Quadro

[ x] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ 1Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]1Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Software: ferramentas CASE (do mgles Computer-Aided Software Engineering) e
especificas para Android. -

[ ]Outros:

| CRITERIOS DE AVALIACAO |
Participagao durante as aulas Projeto de desenvolvimento de aplicativo mével em equipe.
Avaliagbes escritas: unidades |, Ii, Il IV.

L - ___ BIBLIOGRAFIA 1
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Bibliografia Basica:
DEITEL. Paul. Android. Como programar. Bookman, 22 Ed, 2015. ISBN: 978-8582603475.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey; DEITEL, Abrey; MORGANO, Michael. Android para
Programadores - Uma Abordagem Baseada em Apllcatlvos Bookman, 22 Ed, 2015
ISBN: 978-8582603383. ~ '

LOPES, Sérgio. Aplicagdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Sdo Paulo-SP:
Caso do Caédigo, 2016.

Bibliografia Complementar:

ABLESON, Frank; King, Chris; Sen, Robi. Android em Agao, 32 Ed. Rio de Janeiro-RJ:
Elsevier Brasil, 2012. ISBN: 978-8535248098.

LEITE, Anderson. Desenvolvimento de Jogos para Android. Sdo Paulo-SP: Casa do
Cédigo, 2013. ISBN: 978-8566250176.

QUEIROS, Ricardo; SIMOES, Alberto Introducgao ao Desenvolwmento de Jogos em
Android, 12 Ed: FCA, 2015. ISBN: 978-9727228072.

GLAUBER, Nelson. Dominando o Android. Novatec, 22 Edi¢do: Novatec, 2015. ISBN: 978-
8575224632. 5 _ .
LECHETA, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicagbdes para dispositivos
moéveis com o Android SDK. 52 Edigdo. Sdo Paulo-SP: Novatec Editora, 2015.

_, h'um»a. a
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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

"ICURSO: Curso Superidr de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Sistemas Distribuidos

CODIGO DA DISCIPLINA: 64

PRE-REQUISITO: Seguranga da Informacao.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

CARGA HORARIA

TEORICA: 25h PRATICA: 8h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dr. Larissa Lucena Vasconcelos

—

EMENTA

]

. . Fundamentos de Sistemas Distribuidos. Estilos Arquiteturais- para Sistemas Distribuidos.
- Arquiteturas P2P. Arquitetura de Comunicagdo Cliente-Servidor. Comunicagao: Invocagéo
remota de métodos, Middleware orientado a mensagens. Tolerancia a Faltas. Sincronizacio.

OBJETIVOS

Geral
Proporcionar ao aluno o conhecimento necessario para aplicar técnicas para o
funcionamento de sistemas distribuidos e tecnologias emergentes para a construcdo de

sistemas distribuidos.

Especificos

sistemas distribuidos.

Apresentar as técnicas para garantir a qualidade de sistemas distribuidos.
Tornar o aluno apto a resolver problemas de faltas em sistemas distribuidos.

Proporcionar o entendimento sobre as possiveis formas de estruturagdo dos

CONTEUDO PROGRAMATICO

‘.1

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS
1. Definigdo de sistemas distribuidos

2. Infraestrutura basica
3. Tipos de sistemas distribuidos

EaD [] Presencial [ x ]

ESTILOS ARQUITETURAIS PARA SISTEMAS
DISTRIBUIDOS

4. Camadas

5. Baseado em objetos

6. Baseado em dados

7. Baseado em eventos

EaD [] Presencial [ x ]

TIPOS DE COMUNICACOA CLIENTE-SERVIDOR
8. Requisigdao-Resposta
9. Comunicagao transiente
10. Comunicagao persistente

EaD [] Presencial [ x]
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11. Comunicagao sincrona
12. Comunicagio assincrona

4 | ARQUITETURAS PONTO A PONTO EaD [] Presencial [ x]
13. Arquitetura centralizada
14. Arquitetura descentralizada

5 | COMUNICAGCAO A EaD [] Presencial [ x]
15. Invocagdo remota de métodos
16. Middleware orientado a mensagens

6 | TOLERANCIA A FALTAS . ' EaD [] Presencial [ x]
17. Definig¢ao

18. Dependabilidade
19. Tipos

20. Recuperagao

21. Mascaramento

7 | SINCRONIZAGAO EaD [] Presencial [ x ]
22. Calculo de laténcia . '
23. Ajuste de relégios

~ Aulas expositivas e dlalogadas Aulas" praticas Wusando microcomputadores. Athldades
praticas individuais e em grupo para a consolidagéo do contetido ministrado.

GURSOS DIDATICOS

]Qua ro

] Projetor

] Videos/DVDs
] Periédicos/Livros/Revistas/Links

x ] Laboratorio
] Software:
] Outros:

[

[ X

|

[ ]Equipamento de Som
[ _

[

[

Avaliagbes escritas individuais. Projeto pratlco aborda“ndo a aphcagao do conteudol

ministrado.

TANENBAUM, A. VAN STEEN, M. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmé‘s; 22
Edicdo. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 416p.

Couloris G., Dolllmore J.,KINDBERG T. Sistemas Distribuidos Conceltos e Pro;eto 52
Edicao. Porto Alegre: Bookman, 2013. 1055p.

OAKS,S; WONG H. Java Threads. 3? Edicdo. Canada: O'Reilly, 2004. 362p.

Bibliografia Complementar:
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CARDOSO, J. Programagao de sistemas dlstrlbmdos em Java 12 Edicéo. Llsboa FCA,

. 2008. 384p. )

COSTA, D. Java em Rede: Recursos Avancados em Programagéo. 12 Edlgao Rio de
Janeiro: Brasport. 2008. 344p.

HWU, Wen-Mei W.; KIRK, David B. Programando para processadores paralelos 1a
Edicao. Rio de Janeiro: Campus. 2011, 232p.

KOSTIN, A. Modeling and Simulation of Distributed Systems. World Scientific Pub.,
2010. 440p.

TAURION, Cezar. Grid Computing — um novo paradigma computacional. 1 Edi¢do. Rio
de Janeiro: Brasport, 2004.172p.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Interagdo Humano-Computador

cODIGO DA DISCIPLINA: 65

PRE-REQUISITO: Andlise e Projeto de Sistemas. Processos de Software.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x] Optativa[ ] Eletiva [ | |SEMESTRE: 6°

'CARGA HORARIA

TEORICA: 52h PRATICA: 15h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

|

EMENTA

Aspectos da Interagdo Homem-Computador. Modelagem do Perfil do Usuario. Projeto de
Interagdo. Projeto Grafico. Metodologias de Concepg¢do de Interfaces. Avaliagdo .de

interfaces.

OBJETIVOS

Geral

Conhecer e aplicar os procedimentos apropriados para realizagdo do projeto e avaliagédo da

usabilidade de interfaces homem-computador.

;

Especiﬁcos

s Apresentar metodologias de concepgdo de interfaces, relacionando-as com o

desenvolvimento de software centrado no usuario.

« Trabalhar com as técnicas, os modelos e ferramentas mais promissores para projeto

de interfaces (projeto grafico e de interacio).
e Introduzir técnicas de prototipagéo de interfaces.

» Realizar o planejamento da avaliagdo da interface, com exemplos de técnicas que

contemplem métricas objetivas e subjetivas.
o Discutir tendéncias de projeto grafico e de interagio.

e Habilitar o aluno para desempenhar atividades de consultoria de usabilidade em

projetos de sistemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | INTRODUGAO A INTERAGAO HOMEM-
COMPUTADOR: . : i

1. O historico e a interdisciplinaridade da Area de
IHC

2. Objetivos de Fatores Humanos / Ergonomia

3. Classificagoes (Tipos) de Interfaces

4. Conceito de User eXperience (UX) e de
Usabilidade

EaD [] Presencial [ x]

2 | MODELAGEM DO PERFIL DO USUARIO:

EaD [] Presencial [ x]
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5. Caracterizagao das preferéncias pessoais e de
grupos
6. Caracterizagdo do ambiente de uso

3 | PROJETO DE INTERAGAO DE INTERFACES EaD [] Presencial [ x ]
7. Aspectos perceptuais, cognitivos e motores ' ‘

8. Metaforas

9. Modelagem da Tarefa (modelos textuais e

hierarquicos) e sua relagdo com casos de uso e

requisitos

10. Projeto Navegacional com UML

11. Objetos de interagao

4 | PROJETO GRAFICO DE INTERFACES EaD [] Presencial [ x ]
| 12. Parametros para defini¢ao de layout S

13. Principios de design grafico (teoria das
cores, tipografia, saturagao, carga e retengao
visual)

14. Guias de estilo de interfaces (guidelines)
15. Responsividade e adaptabilidade do layout

5 | METODOLOGIAS DE CONCEPCAO DE INTERFACES | EaD [] Presencial [ x ]

16. Metodologias de concepgdo de interfaces :
(etapas, modelos ou artefatos)

17. Técnicas de prototipagem (baixa, média e alta
fidelidade)

18. Projeto de interfaces e o desenvolvimento de
software centrado no usuario - _

19. Compatibilidade do projeto de interfaces com
praticas ageis

20. Reuso de projetos de interface

- -] 6 | AVALIAGAO DE INTERFACES . EaD [] Presencial [ x]

' 21. Avaliacdes objetivas e subjetlvas ’ '
22. Exemplos de avaliagdes: heuristica,
checklists, ensaios de usabilidade e
questionarios

| 7 | INTERFACES AVANCADAS ’ EaD [] Presencial [ x ]
23. Interfaces multimidias (gestuais e de voz): ’ '

24. Interfaces imersivas
25. Interfaces vestiveis
26. Interfaces adaptativas

\Aulas \exposmvas e dlalogadas com auxilio de &prOJegoes l duadro branco e pincel, com‘
(re)apresentagdo de conceitos, métodos, técnicas e ferramentas pertinentes a cada etapa
do projeto. Atividades praticas em Iaboratorlo com postenor debate sobre resultados
-~ obtidos. <

Tx]

[ x ] Projetor
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[ ]Videos/DVDs

[ ]Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ ]1Equipamento de Som

[ x] Laboratério

[ x ] Software: Ferramentas de Modelagem de Tarefas. Férramentas de Prototipagem de
Interfaces. Ferramentas de Modelagem UML.

[ ]Outros:

um realizado um
projeto contemplando projeto de graﬂco e de interagéo, em grupos de até 3 alunos, ao longo
da disciplina, bem como de projeto de avaliagédo da interface. Seréo repassados projetos de:
software com demanda para aplicacdo de técnicas de concepcéo de interfaces, com énfase
em projeto de interfaces para sistemas de informacao.

BARBOSA, Simone D. J.; SILVA, Bruno S. Interagdo Humano-Computador (Série SBC,
Sociedade Brasileira de Computagido). Elsevier, 2010. 408p.

ROGERS, Yvonne: SHARP,' Helen; PREECE, Jeniffer. Design de Interagdo: Além da
Interagdo Humano-Computador. 32 Edigdo. Bookman, 2013. 600p. ;

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana H.; FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade:
Conhecimentos, Métodos e Aplicagdes. 22 Edicdo. Novatec, 2010. 352p.

Bibliografia Complementar

UNGER, Russ; CHANDLER Carolyn Guia para Projetar UX. 15l Edicao. Edltora Alta
Books, 2010. 288p.

¥

LOWDERMILK, Travis. Design Centrado No Usuario: Um Guia para o Desenvolvimento
de Aplicativos Amigaveis. Novatec, 2013. 184p.

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Projetando Websites com Usabilidade. Editora
Elsevier, 2007. 432p.

NIELSEN, Jakob; BUDIU, Raluca Usabilidade Mével. 12 Edig3o. Edltora Elsewer 2013.
206p.

SILVA, Mauricio S. Web Design Responsivo. 12 Edicdo. Editora Novatec, 2014. 336p.

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA
' IDENTIFICACAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Projeto Il , CODIGO DA DISCIPLINA: 66

PRE-REQUISITO: Projeto I. Técnicas de Testes. Desenvolvimento de Aplicagtes
Corporativas.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°
~ CARGA HORARIA

TEORICA: 7h PRATICA: 60h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

.. |CARGA HORARIA TOTAL: 67h :

'|DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me Larlssa Lucena Vasconcelos

[ EMENTA ]
Elaboracdo do Plano de Trabalho de Projeto. Planejamento do Desenvolvimento do
Software. Execucao do Projeto. Entrega do produto.

| OBJETIVOS |
Geral

Aplicar as competéncias adquiridas ao longo do curso para o desenvolvimento de sistemas
seguindo por completo um processo de desenvolvimento.

Especificos

s Adequar, planejar e realizar a execugéo do projeto definido na disciplina de Projeto I,
com énfase em sua implementacao, testes e entrega.

¢ Oportunizar a resolugdo de forma rigorosa e criativa de problemas teéricos e pratlcos
referentes aos processos automatizados por software.

+ Vivenciar os aspectos do desenvolvimento de software, com énfase nas fases de
implementacgio e testes.

s Selecionar e aplicar elementos de geréncia de manutengido e de configuragdo de
software.

e Materializar e adequar disposi¢des arquiteturais de software.

o Utilizar métodos, técnicas e ferramentas para acompanhamento do desenvolvimento
de produtos de software.

e Proporcionar a pesquisa, aprendizado e o contato com tecnologias consolidadas e
emergentes para implementacgao de software.

| - CONTEUDO PROGRAMATICO " |

1 | ELABORACAO E APROVACAO DO PLANO DE | EaD [] Presencial [ x]
EXECUCAO DE PROJETO Il
1. Apresentagao dos objetivos e metodologia da

disciplina

2. Apresentagao do processo agll de
desenvolvimento de software a ser utilizado na
disciplina '

3. Elaboragao da fase de plano de execugao do
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projeto contemplando os artefatos associados
4. Aprovagao do plano de execugao do projeto e
artefatos associados

2 |EXECUCAO DO PROJETO DE SOFTWARE | EaD [] Presencial [ x ]
SEGUINDO o] PROCESSO AGIL ‘DE _
DESENVOLVIMENTO o
5. Implementag¢ao do software
6. Testes e verificacao da qualidade
7. Geréncia de configuragcao e manuteng¢ao de
software ‘
8. Acompanhamento da execug¢ao do projeto
contemplando produto e respeito ao processo de
desenvolvimento através de artefatos

3 | VERIFICAGAO DOS RESULTADOS OBTIDOS EaD [] Presencial [ x]
9. Entrega do produto e artefatos para avaliagao

do cumprimento do processo de software

Aulas expositivas e dialogadas para (re)apresentagao de conceitos, métodos, técnicas e
ferramentas pertinentes a cada etapa do projeto. A disciplina exige a continua realizagéo de
atividades praticas em laboratério ou em campo para o desenvolvimento do produto de
software seguindo os preceitos do processo agil de desenvolvimento de software elegido.

[ x ] Quadro
[ x ] Projetor

[ 1] Videos/DVDs

[ ]Perlodlcos/leros/ReVIstas/Unks

[ 1Equipamento de Som !

[ x ] Laboratdrio

[ x ] Software: Ferramentas CASE (do inglés Computer-Aided Software Engineering) para’
modelagem e projeto do software. IDEs de desenvolvimento. Repositdrio SVN (documentos
e de cddigo). Ferramentas abertas de suporte ao gerenciamento de projetos de software.

[ 1Outros:

As avaliagdes 'se dardo a partir da anahse do respelto ao processo de desenvolvimento de
software elegido durante as fases de planejamento e iteragdes para implementacdo e
entrega do produto de software, além da analise da qualidade do produto em si. Para isso,
os alunos devem, a cada iteragéo, entregar os artefatos relacionados & mesma pré-definidos
no praocesso de desenvolvimento. :

Bibliografia Basica:

MARTINS, José C. C. Técnicas para Gerenciamento de Projetos de Software. 12 Edigdo.
Brasport 2007 ISBN 978-857-452-308-8.

SBROCCO, José H T. C.; MACEDO, Paulo C. Metodologias Agels Engenharia de
~ Software Sob Medida. Enca 2012 ISBN 978-853-650-398-1.
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SAMPAIQ, Cleuton. Qualidade de Software na Pratica. 12 Edigcdo. Ciéncia Moderna, 2014,
ISBN: 978-853-990-494-5.

Bibliografia Complementar:

HIRAMA, Keichi. Engenharia de Software: Qualidade e Produtividade com Tecnologia.
Campus, 2011. ISBN: 978-853-524-882-1.

LIMA, Adilson S. Especificagcdes Técnicas de Software, 12 Edicdo. Erica, 2012 ISBN 978-
853-650-405-6.

SCHWABER, Ken e SUTHERLHAND, Jeff. Guia do Scrum, 2013.

VARGAS, Ricardo. Manual Pratico do Plano de Projeto: Utilizando o PMBOK Guide, 5°
Edicao. Editora Brasport, 2014. 288p.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 72 Edicdo. Makron Books,. 2011. ISBN
978-856-330-833-7.

RIOS, Emerson; MOREIRA, Trayahtu. Teste de Software 3?2 Edicao. Edltora Alta Books,
2013. 304p.

Q“Neh"hu'ma.
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PLANO DE DISCIPL|NA

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais) - |CODIGO DA DISCIPLINA: 67
PRE- REQUISITO: Nenhum.

‘" TEORICA: 17h PRATICA: 16h
|CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a
| CARGA HORARIA TOTAL: 33h

’DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dr. Priscilla Andrade Souza Nogueira

Conceito de LIBRAS. Fundamentos hwi'stgficos da educacido de surdos. Legislaggo\
especifica. Aspectos Linguisticos da Libras. Escrita de Lingua de Sinais.

Geral

Apresentar a Llngua Brasnlelra de Slnals sua lmportanC|a e como se comumcar através
dela.

Especificos :

e Compreender os principais aspectos da Lingua Brasileira de Sinais — Libras, lingua
oficial da comunidade surda brasileira, contribuindo para a incluséo de surdos;
Utilizar a Lingua Brasileira de Sinais (Libras);

Reconhecer a importancia, ut|||zagao e organizacgao gramatlcal da Libras;
Compreender os fundamentos da comunicagao de surdos;

Estabelecer a comparacdo entre Libras e Lingua Portuguesa, busbando
semelhangas e diferencgas.

1 | CONCEITOS INICIAIS EaD [] Presencial [ X ]
1. Alfabeto manual ' o

2. Nameros cardinais

3. Nimeros quantitativos
4. Nameros ordinais -

5. Saudacoes

2 | CONCEITOS AVANCADOS ' | EaD[] Presencial [ x]
6. Libras no contexto formal e informal -

7. Ano sideral

8. Verbos nas Libras

9. Niveis linguisticos nas Libras
10. Nogdes de escrita de sinais

3 | ASPECTOS RELACIONADOS A SURDEZ E AO USO | EaD [] Presencial [ x ]
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DE LIBRAS
11. A deficiéncia audmva/surdez
12. Bases legais? Lei de Libras e decreto das
~Libras :
13. EduCagéo de surdos
14. ldentidade e cultura surda

[ X ] Quadro

[ x]Projetor

[ x] Videos/DVDs '

[ ]Periédicos/Livros/Revistas/Links -
[ 1Equipamento de Som

[ ]Laboratério

[ ]Software:

[ ]Outros:

ITERIOS DE AVALL .
Provas individuais: Dominio do contetdo, capacidade de andlise critica, raciocinio Ioglco e
organizacdo. O processo de avaliacdo considera: participacdo efetiva do aluno quanto a
assiduidade, participagéo, leitura prévia de textos, fichamentos, resenhas, revisdo de
literatura, analise, produgdes individuais e coletivas, integracio e seminarios. :

L
Bibliografia Ba

~ ALMEIDA, E. V. de; MAIA FILHO, V. Aprenda L|bras com eflclenmae Rapldez VoI 1 e2

. Editora MaoSinais, 2009.

CAPOQVILLA, Fernando César, Raphael, Walkiria Duarte, Mauricio, Aline CristinéL NOVO
DEIT-LIBRAS: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue da ngua de Sinais
Brasileira. vol. 1. 3. ed. Editora EDUSP, 2013.

CAPOV|LLA, Fernando César, Raphael, Walkiria Duarte, Mauricio Aline Cristina L. NOVO
DEIT-LIBRAS: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de Sinais
Brasileira. vol. 2. 3. ed. Editora EDUSP, 2013.

QUADROS, R. M. Educac¢ao de Surdos a aquisicao da linguagem. Porto Alegre Artes
Médicas, 1997.

QUADROS, R. M e KARNOPP, L. B. Lingua de Sinais Brasileira: Estudos Llngmstlcos
Porto Alegre. ARTMED, 2004

Bibliografia Complementar:

"~ BRASIL. Decreto N° 5.626. Regulamenta a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, que
dispoe sobre a Lingua Brasileira de Sinais — Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098 de 19
de dezembro de 2000. Publicada no Diario Oficial da Unido em 22/12/2005.

ELLIOT, A J. A linguagem da crianga. Rio de janeifo: Zahar, 1982.
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FERNANDES, E. Linguagem e Surdez. Artmed, 2003.
FELIPE, T. LIBRAS em contexto: curso basico (livro do estudante). 2.ed. Ver.

MEC/SEESP/FNDE. Vol | e Il. Kit: livro e fitas de video LODI, Ana C B (org.); et al.
L.etramento e minorias. Porto Alegre: Mediag&o, 2002. '

GESSER, Audrei. LIBRAS? Que lingua é essa?: Crengas e preconceitos em torno da
lingua de sinais e da realidade surda. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2009.

MOURA, M. C. O Surdo: Caminhos para uma nova identidade. Revinter, 2000. 127
LODI, A. C. B. et al. Letramento e Minorias. Mediacdo, 2002

QUADROS, R. M.; KARNOPP, L: B. Lingua de Sinais Brasileira — Estudos Linguisticos.
Artmed, 2004.

SACKS, O. Vendo Vozes — Uma viagem ao mundo dos surdos. Cia. das Letras, 1995. |

Nenhuma.
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PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICAGAQ
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Tendéncias no Desenvolvimento de .
Software CODIGO DA DISCIPLINA: 67

PRE-REQUISITO: Nenhum.
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ ] Optativa [ x] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

- CARGA HORARIA "
~ |[TEORICA: 8h - PRATICA: 25h "~ |EaD: oh

=

CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 33h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

EMENTA |

Abordagem de tecnologias promissoras ou alternativas no desenvolvimento de aplicagées
de software. Tecnologias para desenvolvimento de backend e/ou frontend de software.
- Frameworks de desenvolvimento, APis e toolkits. Tecnologias para desenvolvimento de
arquiteturas emergentes ou ndo convencionais de software. Tecnologias para
desenvolvimento de solugdes avancadas de software.

OBJETIVOS ]

Geral

" Proporcionar o contato com tecnologias emergentes de desenvolvimento de software,

complementarmente aquelas ja abordadas no decorrer do curso, possibilitando a aquisigéo
de conhecimentos sobre conceitos, solucdes tecnoldgicas e arquiteturas alternativas ou
avangadas.

Especificos

e Adquirir conhecimentos aplicados e praticos que viabilizem o emprego de
tecnologias alternativas e promissoras para concep¢ao de software.

e Conhecer novas ferramentas que auxiliem no desenvolvimento de arquiteturas
convencionais € ndo convencionais de software, agregando mais produtividade e
gualidade.

e Aprender a aplicar os conceitos cientifico-tecnoldgicos associados a essas novas
ferramentas, em contextos ou demandas especificas de concepgdo de software
(como por exemplo englobando tematicas sobre computagdo em nuvem, ou
arquiteturas web, ou arquiteturas mobile, ou inteligéncia artificial, ou analise e
visualizagao de dados ou software na Industria 4.0).

CONTEUDO PROGRAMAT!CO ;o - ]
1 | INTRODUGCAO | EaD [] Presencial [ x ]
1. Contextualizagao e histoérico
2 | CONCEITOS FUNDAMENTAIS EaD [] Presencial [ x ]

2. Revisao sistematica
3. Conceitos cientifico-tecnolégicos associados
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2 | DESENVOLVIMENTO EaD [] Presencial [ x ]
4. Apresentacgao e aplicagdo pratica dos tépicos :
especiais a serem desenvolvidos

Reahzar atividades para hablhtagao em tecnologlas emergentes de desenvolwmento de :
software, por meio de um projeto principal (em etapas), ou miniprojetos, ou oficinas, em
laboratério de informatica, ou visitas técnicas.

[ x] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ x ] Periodicos/Livros/Revistas/Links

[ ]1Equipamento de Som -

[ x ] Laboratério

[ x] Software: a depender da tecnologia abordada, quando da execugao da disciplina num
periodo.

[ ]Outros:

X
X

Prova escrita, ou trabalhos ou listas de exercncuos ou estudos de casos ou pro;etos ou
atividades préticas, ou avaliagbes pertinentes aos topicos especiais desenvolvidos, ou
producao de textos criticos e relatérios de aulas préticas e visitas técnicas.

(\Bibliografia Basica:

Couloris G., Dollimore, J.,KINDBERG T. Sistemas Distribuidos Conceitos e Pro;eto 54
. Edigéo. Porto Alegre: Bookman 2013. 1055p.

LOPES, Sérgio. Aplicagdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. S0 Paulo-SP:
Caso do Cédigo, 2016.

SUMMERFIELD, M. Programagao em Python 3. Tradugédo da 12 Edicdo. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2013. 520p.

Bibliografia Complementar:
GUPTA, Arun. Java EE 7 Essentials. E‘dbitora O'Reilly, 2013. 362p.

COSTA, D. Java em Rede: Recursos Avangcados em Programagao 12 Edicdo. Rio de
Janeiro: Brasport 2008. 344p. :

"QUEIROS, Rlcardo; SIMOES, Alberto. Introducdao ao Desenvolvimento de Jogos em
Android, 12 Ed: FCA, 2015.

SCHWABER Ken e SUTHERLHAND Jeff. Guia do Scrum, 2013.

SADALAGE P.J. NoSQL Essencial, Um Guia Conmso para o Mundo Emergente da
Persisténcia Poliglota. Novatec, 2013.

SILVA, Mauricio S. Web Design Responswo 12 Edigéo. Editora Novatec 2014 336p
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COSTA, D. Java em Rede: Recursos Avangados em Programagio. 12 Edicdo. Rio de
Janeiro: Brasport. 2008. 344p.

GLAUBER, Nelson. Dominando o Android. Novatec, 22 Edicdo: Novatec, 2015. '

Devido ao carater flexivel da disciplina, este plano de ensino e abordagens devem ser
analisados e aprovados pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE), com aprovacé@o pelo
. Colegiado do curso, previamente, a cada perlodo obedecendo -se os referenciais aqw
- preestabelecidos. :
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ANEXO B — RELAGAO DE DOCENTES DO CURSO E DISCIPLINAS
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ANEXO B - RELAGAO DE DOCENTES DO CURSO E DISCIPLINAS "2

' O componente curricular “67. Tendéncias no Desenvolvimento de Software” devera ser alocado
para um docente da formagdo especifica do curso, a cada periodo letivo, de acordo com
disponibilidade.

2 Semestralmente, a Coordenagéo do curso designara os respectivos docentes responsaveis pela
operacionalizagcao do Estagio Supervisionado Nao-Obrigatério e do Trabalho de Conclus&o de Curso
(TCC), conforme previsto no PPC do CST em Analise e Desenvolvimento de Sistemas do IFPB

Campus Monteiro.
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FORMACAO

DISCIPLINAS

DOCENTE ESPECIFICA
DO CURSO?
- 12. 8 I
Carla Lima Richter NAO 2. Inglés Instrumenta
22. Ingiés Instrumental |l
26. Programagao Orientada a Objetos
Cieyton tano de Souza SIM .
yton Cae 31. Estruturas de Dados e Algoritmos
33. Banco de Dados |
Emanuel Dantas Filho SiM 42. Banco de Dados Il
66. Projeto Il
Fabio Sampaio dos Santos Camara SIM 51. Sociedade e Tecnologia da Informacéo
43. Andlise e Projeto de Sistemas
Giuseppe Anthony Nascimento de Lima SiMm 54. Projeto |
65. Interagdo Humano-Computador
2.D Ivimento de Aplica¢des Corporativas
Jaindson Valentim Santana SIM > c:ese.nvo vimento de Aplicagoes Lorp AIV
Y 55. Técnicas de Testes
. 25. Relagdes H nas no Trabalho
Joéo Moraes Sobrinho NAO elagoes umg
61. Empreendedorismo
Jorge Eduardo Mendonga Brasil SiM 16. Introducéo a Computagéo
José Marcos da Silva NAO 11. Matematica Basica
15. Laboratdrio de Algoritmos e Lagica de
Lari Programagéo
arissa Lucena Vasconcelos SIM 63. Programacéo para Dispositivos Mdveis
64. Sistemas Distribuidos
, < . i licad 5
Marcio José de Carvalho Lima NAO 21. Matemética Aplicada a Computacao
44 P
Mirko Barbosa Perkusich SIM focc..a,ssos de Software .
41. Técnicas Avangadas de Programacao
Priscilia Andrade Souza Nogueira NAO 67. LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais)
) . . - 13. Portugués Instrumental |
Rodrigo Rod Malh NA
'90 Rodrigues Maleiros NAO 24. Portugués Instrumental Il
14. Algoritmos e Ldgica de Programacgéo
Renata Franga de Pontes SIM 32. Padrdes de Projeto
53. Seguranga da Informagéo
N a0a R deC d
Roberto Ranniere Cavalcante de Franga SIM 27 n-trodugao @ edgs ? omputadores
34. Sistemas Operacionais
' _ ) . 23. Metodologia da Pesquisa Cientifica
Vilson Lacerda Brasileiro Janior NAO .
cer Heiro Jnt 62. Metodologia do Trabalho Cientifico
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