Disciplinas Oferecidas em 2021.2

Segunda Terga Quarta Quinta Sexta
Computagdo Ubiqua Técnicas Avangadas em Inovagdo e Mineragdo de Dados Tépicos Avangados
Ruan e Luciana Programacado Empreendedorism Damires em RSD
Thiago Gouveia o Edemberg e
Petronio e Crishane
Katyusco

Avaliagdo Desemp.

Planej. Desen. Agil

Redes
Dénio e Paulo Ditarso

Software
Juliana

Tépicos Avangados em Internet das Coisas
GDS Luciana e Ruan
Petronio e Lafayette

Virtualizagdo de Redes
Paulo Ditarso

Disciplina Obrigatoéria para todos os estudantes regulares

1. Inovacdo e Empreendedorismo — Petrénio e Katyusco)
Conceitos e processos de inovagédo. Metodologias para desenvolvimento de modelos
de negoécio. Estratégias para validagdo de ideias (alinhamento entre
problema/solugdo/mercado). Técnicas para Ideagao, estimulo a criatividade e tomada
de decisao para Inovacgao. Lei da Inovacao e Marco Regulatério da Inovagdo. Processos
de Patentes e Registros de Software.

Disciplinas Eletivas (alunos devem escolher duas)

2. Técnicas Avancadas de Programacéo — Thiago Gouveia
Entender a complexidade de algoritmos; Entender como determinar a complexidade de
algoritmos recursivos; Entender estruturas de dados classicas e a sua complexidade
computacional. Entender o conceito de grafos, seus algoritmos basicos e suas
aplicagdes. Aplicar técnicas de projeto de algoritmos, utilizando diferentes paradigmas;
Aprender sobre técnicas avancadas para resolucdo de problemas, por meio de
heuristicas, programagéao matematica e redes neurais artificiais.

3. Mineracao de Dados — Damires

Introducdo a Mineracdo de Dados e Ciéncia de Dados; Cenarios de aplicagao;
Processos baseados no KDD e CRISP-DM; Aprendizado supervisionado e néao-
supervisionado; Tarefas de Mineragdo de Dados com foco em Classificacdo e
Clusterizagao; Avaliagdo, analise e interpretagcdo de resultados. Projeto aplicado ao
tema de mestrado do estudante.

4. Topicos Especiais em GDS — Technology-enhanced Learning — Petrbénio e
Lafayette

Na disciplina serdo analisados alguns temas e referenciais de pesquisa na area de

Informatica na Educagido e IHC, entre os quais: Modos de Interacdo; Sistemas




colaborativos; Computer Suported Collaborative Learning (CSCL), Engenharia de
Software Educacional; Learning Analytics, Gamificagdo e Educagdo em Ciéncia da
Computagdo. Apés uma explanagao geral, os estudantes aprofundaréo a revisdao da
literatura ou desenvolvimento do seu tema de mestrado.

5. Internet das Coisas — Luciana e Ruan
Ementa: Definicdo, caracteristicas e exemplos de aplicagbes; plataformas de
prototipagem (Arduino e Raspberry); protocolos (MQTT, CoAP e AMQP), middleware
de 10T (OpenHAB) e padrées de comunicagao.

6. Planejamento e Desenvolvimento Agil de Software — Juliana
Ementa: Engenharia de Software baseada em Evidéncias — foco na realizagdo de
estudos de casos em projetos de software desenvolvidos através de uma abordagem
agil .

7. Computacdo Ubiqua — Ruan e Luciana
Ementa: Estudos sobre o estado da arte em areas relevantes relacionadas a
computagdo ubiqua e Internet das Coisas (Internet of Things - 10T), como: sistemas
embarcados, aumento de confiabilidade de redes sem fio para aplicagbes ubiquas e
loT, técnicas de aprendizado de maquina e aprendizado federado para aplicagoes
ubiquas e loT.

8. Avaliacdo e Desempenho em Redes — Dénio Mariz e Paulo Ditarso
(contribuicdes de Ana Cristina)

Ementa: Experimentacao, simulagao e modelos analiticos. Simulagao de tempo discreto
e tempo continuo. Definicdo de métricas de avaliacao de desempenho e monitoracéo
de desempenho de sistemas reais. Elaboracdo de plano de experimentos, analise de
confiabilidade estatistica, intervalo de confianga e anadlise de varidncia. Modelos
analiticos simples baseados em teoria das filas. Conceitos sobre modelagem, captura,
medicao e classificagdo de trafego de redes. Projeto pratico envolvendo estudos de
casos na area de redes.

9. Virtualizacdo de Redes — Paulo Ditarso
Conceitos basicos de virtualizacdo. Tipos de virtualizagdo. Ferramentas de
virtualizagéo. Consolidagdo de servidores. Migragdo de Maquinas Virtuais em tempo
real. Virtualizagdo de Redes em L2 e L3. Interfaces virtuais. Alocagao e gerenciamento
de recursos de maquinas virtuais. Arquiteturas de rede baseadas em virtualizacao.
Integracao de redes sem fio a ambientes virtuais. Interoperabilidade de infraestruturas
virtuais.

10. Tépicos especiais em Redes e Sistemas Distribuidos — Crishane e Edemberg
Nesta disciplina os alunos matriculados terdo a oportunidade de desenvolver um
trabalho individual com seu orientador, que no final do semestre envia o conceito para
o responsavel pela disciplina por no SUAP. Embora o nome da disciplina envolva uma
das linhas de pesquisa do mestrado, todos podem cursa-la. Recomenda-se que o
estudante interessado converse com seu orientador para analisar a possibilidade de
cursar tal disciplina.




