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Ementa

Conceito de empreendedorismo. Perfil do empreendedor. Ferramentas de gestdo e avaliagdo de
empreendimentos. Aplicacdo de frameworks como Design Thinking para valida¢do de ideias e construgdo
de solugdes centradas no usudrio. Caracteristicas e aspectos de um plano de negdcios, Modelo de Negdcio
inovadores, Desenvolvimento de projetos praticos com ciclos iterativos de validacdo e refinamento.
Utilizagao de ferramentas digitais colaborativas para co-criagao.

Objetivos

Esta disciplina tem como objetivo fornecer aos alunos os fundamentos tedricos e praticos necessarios para
compreender e aplicar os conceitos de inovagdo e empreendedorismo em ambientes empresariais e sociais.
A partir de estudos de caso, discussdes interativas e simulagdes praticas, os alunos serdo desafiados a
identificar oportunidades de inovacdo, a desenvolver ideias criativas e a estruturar novos negacios.

Conteudo Programatico

Toépico Carga horaria

1. Introdugdo a Inovagdo e Empreendedorismo 08
2. Processo Criativo e Desenvolvimento de Ideias 08
3. Design Thinking e Empreendedorismo Criativo 08
4. Propiedade Intelectual para Tecnologia da Informagdo 08
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5. Desenvolvimento de Projetos Inovadores 20
6. Modelos de Negdcios Inovadores 08
Total 60

Metodologia de Ensino
Presencial

Aulas expositivas e dialogadas; Apresentacao de seminarios e videos; Atividades praticas individuais
e em grupo para a consolidacdo do conteido ministrado. Palestras com convidados internos e externos.

Recursos Didaticos

Projetor, ferramentas de software, periddicos, artigos, acesso a Internet

Critérios de Avaliagao

Os alunos realizardo as atividades da disciplina a partir de projetos que serdao desenvolvidos atraves
metodologias ageis.

Bibliografia

BASICA

1. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4. ed.
Barueri, SP: Manole, 2012. 315 p. il.

2. DORNELAS, José. Empreendedorismo: transformando ideias em negocios. 8. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2021. 267 p. il.

3. DORNELAS, José Carlos Assis. Plano de neg6cios: seu guia definitivo. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.133 p.il

COMPLEMENTAR

1. DORNELAS, José Carlos Assis; SPINELLI, Stephen; ADAMS, Robert. Criacao de novos negdcios:
empreendedorismo para o século XXI. 2. ed. Sao Paulo: Elsevier, 2014. 458 p. il.

2. CAVALCANTI, Glauco; TOLOTI, Marcia. Empreendedorismo: decolando para o futuro. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012. 152 p. il.

3. BESSANT, John; TIDD, Joe. Inovacdo e empreendedorismo. Porto Alegre: Bookman, 2009. 511
p. il

4. DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacgao e espirito empreendedor (entrepreneurship): pratica
e principios. 6. ed. Sao Paulo: Pioneira, 2000. 378 p. il. (Biblioteca Pioneira de Administracao e
Negocios).
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5. HISRICH, Robert D.; PETERS, Michael P; SHEPHERD, Dean A. Empreendedorismo. 9. ed. Porto
Alegre, RS: AMGH, 2014. 456 p. il.

Observagoes
(Nenhuma)
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