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Ementa

Definicdo e Evolugdo. Modelos e Processos para desenvolvimento de software. Planejamento e
gerenciamento de projetos de software. Engenharia de Requisitos. Analise e Projeto de Software.
Verificacdo, Validacdo e Teste de Software. Qualidade de Software. Metodologias Ageis. Perspectivas e
desafios de pesquisa em Engenharia de Software.

Objetivos

Apresentar conceitos de Engenharia de Software; Comparar processos de desenvolvimento de software;
Aplicar um processo de desenvolvimento de software completo, desde seu planejamento até o
encerramento do projeto. Preparacdo de ambientes para especificagcdo, desenvolvimento e implantagdo de
sistemas de software.

Conteudo Programatico - Presencial

Tépico Carga horaria

Conceitos sobre Engenharia de Software 4
Processos de Software

Metodologias Ageis

Gestdo e Planejamento de Projetos

Estimativa de Tamanho de Software

Elaboracdo de Proposta Técnica

Construgao de Backlog

Técnicas para Especificacdo de Requisitos em Projetos Ageis
Projeto de Software

Controle e Garantia da Qualidade

Design de Interacdo e Experiéncia do Usuario

Registro de Software no INPI

R R R

! Para a oferta de disciplinas na modalidade & distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapasse 20% (vinte por cento) da carga horaria total do curso,
observar o cumprimento da Portaria MEC n° 1.134, de 10 de outubro de 2016.
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Topico Carga horaria

Ferramenta para apoio a Gestdo de Projetos 4
Planejamento de Ciclo de Desenvolvimento 4
Modelos de Qualidade 4
Total 60

Metodologia de Ensino
Presencial
Aulas tedricas e praticas.

EAD

Forum de Discussdo. Entregas de etapas dos projetos.

Recursos Didaticos

Quadro, projetor, ferramentas de software open source, periddicos, artigos, acesso a Internet

Critérios de Avaliacao

Entregas do Projeto;
Artigo final sobre o projeto;

Registro do Software desenvolvido durante o projeto da disciplina;

Bibliografia

1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional - 82 Ed. 2016, Editora
Amgh;

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software - 92 Ed. 2011. Editora Pearson Prentice Hall;

3. PETERS, J.F.; PEDYCZ, W. Engenharia de Software: Teoria e Pratica, Editora Campus, 2001. ISBN:
8535207465.

4. PFLEEGER,S. L. Software Engineering: Theory and Practice, 4a edi¢ao, 2010. ISBN: 978-0136061694;
5. JALOTE, P. A Concise Introduction to Software Engineering, 2008. ISBN 978-1-84800-302-6;

6. SCHACH, S. R. Object-Oriented and Classical Software Engineering, 8a edicdao, 2011. ISBN: 978-
0073376189;

7. MEVYER, B. Agile!: The Good, the Hype and the Ugly, 2014, Springer. ISBN-13: 978-3319051543;
8. HIRAMA, K. Engenharia De Software - Qualidade e Produtividade Com Tecnologia. 2012. Editora

Elsevier — Campus.
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(Nenhuma)
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