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PROCESSO SELETIVO PARA ALUNOS DO PROJETO DE ENSINO DE PROGRAMAÇÃO MOBILE 
PARA GAMES 

 
A Diretoria de Ensino do Campus Campina Grande do Instituto Federal de Educação, Ciência e 
Tecnologia da Paraíba (IFPB), no uso das atribuições torna público que, no período de 16 de abril 
a 22 de abril de 2026 estarão abertas as inscrições para a seleção de 06 (seis) alunos voluntários 
mais cadastro de reservas, para o desenvolvimento do projeto de ensino de programação mobile 
para games. 

1.​ INFORMAÇÕES GERAIS​  
 

1.1​ A seleção será destinada aos discentes regularmente matriculados nos cursos superiores 
da área de informática e/ou com experiência em programação bem como aos alunos do terceiro 
ano do curso técnico de informática do Campus Campina Grande.  
1.2​ Este Programa busca propiciar aos alunos, sob a orientação dos professores Ianna Maria 
Sodré Ferreira de Sousa e Marcos Vinicius Cantidiano Marques de Andrade, condições para a 
realização de atividades extracurriculares, que complementem a sua formação acadêmica, 
procurando atender às necessidades do próprio e/ou ampliar os objetivos e os conteúdos 
programáticos que integram a matriz curricular de seu curso. Espera-se, assim, proporcionar a 
melhoria da qualidade acadêmica dos alunos. 

 

 
2.​ OBJETIVOS GERAIS​  

 
​ Selecionar estudantes para compor equipe de desenvolvimento em ambiente simulado de 
empresa de software com ênfase em programação para aparelhos móveis. 

 

 
3.​ REQUISITOS GERAIS PARA CANDIDATURA​  

 
3.1​ Estar regularmente matriculado no curso de Bacharelado em Engenharia de Computação 
ou no curso Superior de Tecnologia em  Telemática ou no terceiro ano do curso técnico de 
informática integrado ao ensino médio. 
3.2​ Já ter cursado as seguintes disciplinas: Algoritmos e Programação ou similar, Estrutura de 

Dados ou similar; Programação Orientada a Objeto ou similar.  
3.3​ Ser aluno matriculado em qualquer curso do campus, em qualquer período, mas que tenha 

comprovação, com histórico escolar ou certificados, dos conteúdos ministrados nas três 
disciplinas ou similares citadas no item 3.2;  

3.4​ Apresentar Coeficiente de Rendimento Escolar maior ou igual a 70 (setenta); 
3.5​ Ter disponibilidade comprovada no horário acadêmico de pelo menos 08 horas semanais; 
3.6​ Atingir uma pontuação mínima de 50 (cinquenta) pontos para a aprovação nesta seleção, 
conforme pontuações discriminadas na tabela abaixo.  
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​ PONTUAÇÃO PARA SELEÇÃO DE VOLUNTÁRIOS​  

Item CONSIDERAÇÕES PONTUAÇÃO 

01 Não possuir reprovações em nenhuma disciplina, comprovado via histórico 
escolar; 

20 pontos 

02 Não ter sido reprovado nas disciplinas pré-requisito dessa seleção comprovado 
via histórico escolar; 

10 pontos 

03 Participação em evento ou em mini-curso como participante* (máximo 4 
eventos); 

10 pontos 

04 Participação em evento ou em mini-curso como apresentador*  (máximo 4 
eventos) 

20 pontos 

05 Semestres já cursados completamente (pontos por semestre) para candidatos 
matriculados no superior e anos já cursados completamente (pontos por anos) 
para candidatos matriculados no integrado. 

10 pontos 

06 Participação em projetos ou programa de ensino  (máximo 3 certificados) 10 pontos 

07 Participação em programa de monitoria voluntário ou bolsista (máximo 3 
certificados) 

20 pontos 

08 Participação em projetos ou programa de extensão (máximo 3 certificados) 10 pontos 

09 Participação em organização de eventos*  (máximo 4 eventos) 10 pontos 
* A entrega dos certificados de cursos e de participação em eventos deve ser feita no ato da inscrição 

 
4.​ DA INSCRIÇÃO​  

4.1​ As inscrições ocorrerão no período de 16 a 22 de abril de 2026. 
4.2​ Para proceder a sua inscrição, o candidato deverá preencher o Formulário de Inscrição 
disponível eletronicamente no link: inscreva aqui. 
4.3​ É de inteira responsabilidade do candidato o preenchimento do formulário, bem como a 
inserção dos documentos necessários para a comprovação dos itens exigidos. A não inserção dos 
documentos comprobatórios desconsiderará as pontuações do item. 

5.​ PRINCIPAIS ATRIBUIÇÕES​  
 

5.1​ Zelar pela qualidade acadêmica do espaço laboratorial a ser utilizado, a saber: Laboratório 
LAMPIÃO; 

5.2​ Participar de todas as atividades programadas pelos professores orientadores; 
5.3​ Cumprir o horário semanal das atividades em horário estabelecido em conjunto com os 
orientadores.  
5.4​ Publicar ou apresentar, em evento de natureza científica, um trabalho acadêmico caso seja 
solicitado pelos orientadores; 
5.5​ Participar da equipe do projeto com disposição e compromisso.  
5.6​ Envolver-se com as atividades inerentes ao programa.  
5.7​ Participar de cursos fornecidos pelo programa para cumprimento das tarefas.  
5.8​ Cumprir as missões e tarefas que serão dadas dentro da simulação da empresa, 

          2/4 

https://forms.gle/PyHostXhZqonohay9


 
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA PARAÍBA 

DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO 
CAMPUS CAMPINA GRANDE 

 
Edital Nº 50/2025, de 15 de abril de 2025 

 
 

desenvolvendo os aplicativos solicitados conforme instruções repassadas.  
5.9​ Comprometer-se com o sigilo de programação inerente a empresa de programação 
mobile. Assinando o termo de confidencialidade solicitado no início do projeto. 
 
 

6.​ DA SELEÇÃO​  

6.1​ A seleção dos alunos voluntários do Programa de Programação Mobile para Games é de 
responsabilidade dos professores orientadores Ianna Maria Sodre Ferreira de Sousa e Marcos 
Vinicius Cantidiano Marques de Andrade; 

 
6.2​ O cálculo da média para a seleção é o seguinte: 

 
 

 𝑃𝑆𝑉 * 4+ 𝐶𝑅𝐸 * 6
10

 
 
onde: 

a)​ PSV é o  total de pontos obtidos pelo candidato conforme a Tabela do item 3.  
b)​ CRE é o  Coeficiente de Rendimento Escolar, disponível no histórico escolar.  

 
 

6.3​ Em caso de empate, o CRE será o critério de desempate. Caso o empate permaneça, será 
considerada a nota da disciplina na seguinte ordem: Programação Orientada a Objeto ou similar; 
Algoritmos e Lógica de Programação ou similar; Estrutura de Dados ou similar. 

 
 

7.​ CASOS OMISSOS​  

7.1 Os casos omissos a este edital serão deliberados pelos professores orientadores.  
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8.​ CRONOGRAMA​  

O presente edital cumprirá o seguinte calendário:  

 

DATA AVALIAÇÃO 

16 a 22/04/2026 Período de Inscrição 

23 e 24/04/2026 Análise dos documentos 

27/04/2026 Divulgação dos resultados parciais 

28/04/2026 Prazo de recursos pelo email: 
marcosvcma@ifpb.edu.br 

30/04/2026 Divulgação dos resultados finais 

04/05/2026 Início das atividades 
 
Obs.: As divulgações serão feitas afixando a tabela dos resultados na porta do laboratório LAMPIÃO bem 
como enviado para os emails dos candidatos. 
 
 

 

Ianna Maria Sodre Ferreira de Sousa​
Marcos Vinicius Cantidiano Marques de Andrade​

Orientadores do Projeto Programação Mobile para Games 
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