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01

Visualizando a gente

O projeto Visualizando a gente mostra os trabalhos realizados na disciplina de Projeto Integrador do 1 ano do Curso Técnico
Integrado de Multimidia do IFPB Cabedelo. A tematica central do projeto foi a visualizacdo de dados - técnica utilizada para
transformar dados brutos e abstratos (como tabelas) em representacoes visuais. A metodologia utilizada fez com que os
alunos passassem por todo o processo para se chegar a uma visualizacdo de dados: coleta de dados, analise de dados,
rascunhos de ideias, proposta visual, revisdo e publicacdo. Os dados trabalhados foram coletados a partir dos 43 estudantes
da sala sobre sete temas: dados demogréficos, leitura, esportes, internet, cinema, tv e musica.

150

02

Jogos Ambientais

Projeto na drea da biologia, atencdo voltada especificamente para tartarugas e outros animais marinhos. Fazendo de modo
descontraido, a conscientizacdo e educacao ambiental por meio de jogos ambientais interativos. Utilizando de labirintos,
quizes, Caca ao tesouro, etc. Cinco das sete espécies de tartarugas marinhas rondam nosso litoral, e enfrentam grandes
obstaculos como a pesca, predadores e a poluicdo. Por meio dos jogos interativos, o jogador se colocaria no lugar desses
animais, saindo da eclosao dos ovos, para de modo divertido mas consciente tentar chegar ao seu destino, o mar.

150

03

Todos Pela Vida

70




O projeto "Todos Pela Vida" tem como objetivo ajudar pessoas que estejam passando por momentos ruins e com
pensamentos negativos, e mostrar que tem uma boa saida para isso e solucdes. Propondo palestras e atividades para que
todos obtenham conhecimento sobre o assunto "salde mental" e através das atividades se desliguem de seus pensamentos
negativos, mesmo que por alguns minutos.

04 | Passando por cima do Bullying! 120
Projeto visa abordar tema recorrente e complexo nas escolas que interferem diretamente no comportamento dos
estudantes, e visa expurgar ofensas, xingamentos e palavras ofensivas das quais estudantes ja ouviram ou foram chamados,
gue baixam a estima deles comprometendo por muito tempo rendimento e capacidade psicoldgica, e esta acdo de
intervencao tem a intencdo de melhorar ou mesmo aliviar essa situacado e fazé-los seguirem em frente, ndo permitindo que
o Bullying continuem fazendo parte de suas vidas.

05 | Cuidado com "A Coisa Publica"!!! 150
O projeto vai criar uma instalacdo com materiais danificados e sem mais condi¢do de uso, demostrando o que o mal uso da
coisa publica pode acarretar de prejuizo para sociedade, trazendo também numeros dos custos de manutencdo e compra,
assim como fotos de equipamentos destruidos ao longo dos anos no Campus, onde os estudantes estardo disponiveis para
explicar a diferenca da coisa publica para privada, buscando criar consciéncia social nos visitantes e publico em geral e
fazendo um alerta para o cuidado de todos nos objetos e equipamentos publicos que estdo a disposi¢do, sdo gratuito, mas
ndo sdo de graca.

06 | Os trés ismos 150
Os trés ismos: Racismo, Feminismo e Machismo. No grupo acontecerd um sarau poético em critica ao comportamento atual
da sociedade mediante a estas situacdes.

07 | Aquaponia: uma produgao sustentdvel de animais aquaticos e hortaligas 150
O trabalho visa apresentar um modelo sustentdvel de producdo integrada de alimentos, em que sdo produzidos animais
aquaticos e hortalicas.

08 | Drogas um problema nosso. 90




O uso habitual de drogas é capaz de alterar varias fungdes fisioldgicas e psicolégicas em seus usuarios. Existem drogas
usadas como tratamentos medicamentos e mesmo assim sdo capazes de levar o individuo a perdas inimaginaveis.
Normalmente pessoas que procuram usar drogas sao aquelas que necessitam fazer tratamento para curar alguma dor, ou
se encontra diante de problema da vida que ndo consegue superar fazendo ouso para "compensar" o sofrimento vivido.
Decepcoes, perdas e até pelo simples fato de querer experimentar algum novo, estas sdo umas das razdes do uso. O grande
problema é que o uso de drogas ao invés de resolver vai vira cada vez mais situacdes problematicas fazendo o individuo
sofrer cada vez mais, podendo leva-lo até a morte. Nesse sentido é importante conscientizar as pessoas a ndo se se entrega
nesse mundo obscuro, ou até mesmo ajudar as que estdo. Uma das formas é incentivar estes usuarios a viveram atividades
fisicos, ja que estas promovem a liberacdo dos mesmos hormonios produzidos pelas drogas que causam prazer, sé que no
caso da atividade fisica de forma regrada, trazendo sensacfes de bem-estar, auto confianca e auto estima.

09

Meliponicultura e sua importancia social

Cerca de 76% das plantas silvestres e cultivadas para a alimentacdo humana sdo dependentes de polinizadores e cerca de
78% dos polinizadores sdo abelhas. Tendo em vista toda a preocupacdo atual com a situacdo do planeta e o futuro da
humanidade no mesmo, é de extrema importancia a disseminacdo de conhecimentos a respeito da criacdo de abelhas
nativas sem ferrdo (ASF) a fim da manutencdo da fauna e flora local, bem como possibilidade de alavancagem de renda por
parte da populacdo através de subprodutos das abelhas, como por exemplo comercializacdo de propolis e mel, produtos ja
consagrados como importantes para a saude humana. A meliponicultura é uma atividade realizada na América do sul desde
antes da coloniza¢do tanto do Brasil quanto da Colémbia, onde tem-se registro em afrescos Astecas, Maias e Incas, bem
como em cartas portuguesas do periodo colonial. No século XVIII os jesuitas introduziram no brasil uma espécie de abelha
exdtica de origem europeia para a producao de cera, onde posteriormente, em 1950 acabou acontecendo a hibridiza¢do
dessas abelhas com uma outra subespécie de origem africana, o que acabou ocasionando a criagao de um hibrido que é
considerado como espécie invasora, pois em 1985 as abelhas africanizadas chegaram aos EUA e nos dias de hoje até ao
Alasca, onde sdo varios os relatos de desequilibrios ecolégicos e até morte de pessoas e animais. Frente todo o ocorrido é
de extrema importancia a disseminacao do conhecimento ancestral associado a novas técnicas mais racionais de criacdo
das abelhas nativas a fim de salva-las da extin¢cdo e juntamente com isso promover o aumento da renda da populacao
através da comercializagdo dos produtos oriundos da atividade da meliponicultura.

150




10

Quiz Games: uma ferramenta para o processo de aprendizagem
O projeto tem como objetivo abordar a origem dos chamados "Quiz Games" (jogos de conhecimentos gerais) e o uso do
mesmo como uma ferramenta aprendizagem.

150

11

Clube do RAP
O projeto tem por objetivo discutir sobre a origem dos géneros musicais mais atuais e sua importancia cultural social.

150

12

Halloween Day
Contaremos a histdria original e completa do Halloween, com atuacdo de varios personagens, vestidos a carater.

150

13

Galaxia 2.0
Uma galdxia é um grande sistema, gravitacionalmente ligado, que consiste de estrelas, remanescentes de estrelas, um meio
interestelar de gas e poeira, e um importante mas insuficientemente conhecido componente apelidado de matéria escura.

150

14

Minutos de Desespero

Diante do titulo escolhido, "Minutos de Desespero"”, queremos representar numa peca teatral os problemas que o Meio
Ambiente vem sofrendo diariamente. Muitas vezes as pessoas ndo tém a dimensao de determinados problemas nesta area
ou, ainda, fingem que nada esta acontecendo. Neste sentido, nosso trabalho tem como principal objetivo mostrar para o
publico essas questdes, as quais muitas vezes sao ocasionados por nossas acoes, sejam elas boas ou ruins. Assim, queremos
mostrar nossos conhecimentos e nossa revolta com algumas dessas acdes. Este trabalho tem como tema central uma
histdria assustadora ligada ao Meio Ambiente. Neste tocante, destacaremos alguns personagens épicos de terror para esta
abordagem. Pretendemos montar uma histéria de terror baseada na situacao atual do Meio Ambiente, de seus problemas.
Trata-se de uma histdria de ficcdo em que alguns personagens apareceram em uma floresta, em uma sequéncia de partes
mostrando a revolta da mae natureza em relacdo aos ataques que sofre continuamente pela acdo humana. A atividade
também abordard o tema da sustentabilidade, suas caracteristicas e sua extrema importancia para os seres humanos.

150

15

O empoderamento da beleza negra na sociedade

150




O projeto visa o empoderamento da mulher negra, na sociedade em que estamos inseridos, trazendo a beleza negra como
resisténcia desde a escravidao até os dias de hoje, e como a mesma se torna um padrdo no mercado.Com apresentacdo de
peca, cartazes , fotos de alunas negras do if , artistas que foram importantes para sociedade , etc.

16 | Cultura nordestina 80
O nome do projeto e cultura nordestina ai vamos fazer algumas apresentacées como a culindria nordestina com algumas
comidinhas para o pessoal, alguma cena teatral que represente o cotidiano do povo nordestino, vamos falar sobre o
preconceito linguistico do nordeste, as girias, as musicas do nordeste, algumas brincadeiras das criancas do nordeste,
explicar melhor cada estado do nordeste, vamos falar um pouco de tudo do nordeste, e vamos da alguma lembranca, vamos
fazer camisas personalizadas com o nosso tema é e isso...

17 | Jovens do século XXI 150
Através de uma performance teatral artistica, temos o objetivo de mostrar um pouco do que os adolescentes enfrentam
no dia a dia, como a ansiedade, depressdo... Mostrar que hd esperanca, mostrar que uma realidade triste pode ser
modificada.

18 | Sedum Planetarium 150
Apresentacdo de planetario

19 | Protoétipo de um sistema de irrigagdao subterranea para auxilio na recuperagiao de areas degradadas 110
O sistema de irrigacdo subterranea é a forma mais eficiente de fornecer dgua para as plantas,isso possibilita uma economia
significativa em seus recursos hidricos, e o crescimento significativo das plantas, por que o solo ndo sofre perda da umidade
pelo processo de evapotranspiracdo.Nesse sentido, o objetivo deste trabalho foi desenvolver um protétipo de um sistema
deirrigacao, utilizando 4 mangueiras de irrigacdo com 42 micro furos em cada uma das mangueiras, canos de agua, joelhos,
redutores, e garrafdo de dgua de 20 litros

20 | Mitologia Grega: Casos do Olimpo 150

Encenacdo de mitos pouco conhecidos envolvendo alguns deuses da Mitologia Grega, em que traz a tona discussdes e
reflexdes, ja que se trata de um julgamento intermediado pela deusa Thémis.




21

O uso da robética no ensino de Ciéncias

O uso da tecnologia através da robdtica pode transformar a forma de pensar dos alunos com relacdo a sala de aula, fazendo
com que aja mais interesse em aprender e torne a aula mais prazerosa e atrativa. Da mesma forma o uso desse recurso
pode melhorar cada vez mais a relagdo entre aluno e educadores. Neste projeto, mostraremos que é possivel tornar o
aprendizado em sala de aula ainda mais prazeroso e agradavel, fazendo com que a assimilacdo dos conteldos aconteca
com maior facilidade.

70

22

OFICINAS CRIATIVAS COMO METODOLOGIA ATIVA E SUSTENTAVEL DENTRO DO CONTEXTO ESCOLAR

O objetivo da exposicdo é divulgar atividades de ensino-extensdo do projeto de extensao "Comunidade de Maos Dadas com
o Ambiente, Saude e Qualidade de Vida!" (PROBEXC PROJETO N. 001/2019), desenvolvidas por discentes e docentes do
IFPB na Escola Estadual S3o Judas Tadeu, parceiro social do projeto. As atividades tém como objetivo despertar o lado
criativo dos alunos por meio da técnica denominada “Papercraft”, para gerar uma reflexdo e uma maior compreensao sobre
os animais dos ecossistemas presentes no litoral do municipio paraibano, e criar um ambiente que proporcione a troca de
experiéncias entre seus participantes. As atividades vém sendo desenvolvidas por meio de conversas, montagem e
confec¢do dos animais mais simbdlicos encontrados no meio urbano de Cabedelo, nas reservas florestais da Floresta
Nacional da Restinga (FLONA) e nas praias locais. Durante a atividade sdo realizados didlogos sobre a importancia desses
animais, onde sdo encontrados, se estdo em risco de serem extintos e como podemos ajudar a protegé-los. Durante a
exposicdo as criangas e participantes do projeto irdo mostrar e decorar méveis, brinquedos e utensilios desenvolvidos por
eles, por meio do reaproveitamento de materiais que iriam para o lixo - uma alternativa para diminuir o impacto de residuos
solidos sobre os ecossistemas locais.

130

23

Da Pedra ao Pixel: Pedra do Ingd em Realidade Aumentada

Este projeto tem como objetivo a exposicdao de imagens das pinturas e registros visuais da Pedra do Inga. Os estudantes
produzirdo ilustracdes das imagens registradas, fardao a criagdo dos marcadores e aureas em realidade aumentada. As
ilustracdes, com seus respectivos marcadores em RA, ficardo expostas em um dos corredores do campus.

150

24

Criaturas Abissais

150




Projeto que visa difundir o conhecimento sobre estes organismos que muitos ndo sabem de sua existéncia, desvendando
os mistérios do fundo do mar.

TOTAL 3220

Observacao: O IFPB ndo disponibilizara material de consumo no dia do evento, que deverd ser custeado com o auxilio disponibilizado por este
edital.

Dhieggo Nascimento

Coordenador do Projeto

Licio Romero Costa

Diretor Geral



